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Abaco binario 40 

ABS(LOGO) 1344 

Abstratos, desenhos 358-360 

Acaso 774-780. 1176-1 180. 1181-1 185 

(l \r. Aleatorios, ntimeras) 

- utilizacao em jogos de s-imulacao 1040 
Aceleravao de um corpo 770 
Acentuacao 

- de texios 280 

- dc text os comprimidos 1431 
Acesso 

- arquivos aIeai6rios 688, 1467 

- arquivos seqiienciais 687, 1466 

- direto a memoria V. PEEK e POKE 
remote 561-564, 1404-1407 

- senhas (programa) 166-167, 888-893. 
1091-1095, 1260 

Acidenles musicals 743-744 
Aeoplador aciislico 564 
Acordes musicals 1009-1015 
Acumulador (UCP) 110 
ADA 1288-1290 
ADOB 199 
Admnhacao 

- de palavras (programa) 701-705, 728-733 
-jogos 12-13.42-43 

- jogo Scnha (programa) 1 139-1 140 
Agenda elelronica (programa) 834-840, 
841-845. 868-871 

- aplicacoes professionals 870 
Agenda lelefoniea (programa) 129 
Alarme amiladroes 1322 
Alavanca 982-984 

Alca V. La$os 

Alca de fila 877-878, 908 

Alva de mira (programa) 348-353 

Alca fechada (sistemas de controle) 1323 

Aleaioria. dislribuicao 777-780. 1176-1177 

Aleatrtrios, niimeros 11-16, 1121-1127. 

1176-1180. 1181-1185, 1344 

Alfa-beta, algoritmo 874 

Alfabetizavao (programa) 390-391 

(Kf. Ordenacao) 

Alfanumericas, variaveis 13.99-100, 194-195. 

1101-1107. 1215 (K*. Cordoes) 

ALGOL 1288-1290, 1436 

Algorilmicas. linguagens 1290. 1436 

Algoritmo 1437 

- alfa-bcta 874 

- linguagens algorftmicas 1290, 1436 
Alice, impressora 1442-1443 
Alisamenlo exponential 1349 
Alofonico, sintetizador 44-6-448 
Alunissagem (programa) 821-823 
Amostragem 1126, 1176-1177 

- aplicacoes 

analise sonora 1084 

producao digital de sons 743 

sistemas de reconhecimento da fala 1311 

tableies digitalizadores 967 
Ampliacao de caracteres (programa) 913-920, 
921-925 
Ampliador graffito (programa) 1049-1055 



Anagrama (programa) 242-244 
Analise especirsl 1083 

- em sistemas de reconhecimento da fala 13 1 1 
Analise sonora 1081-1085 
Analogico-decimal, convenor V. Convenor 
analog ico-decimat 

Analogos, modelos I 176 
AND 43, 301-304 

- limite para tamanho dos numeros 305 

- na manipulacao dc bits 1335, 1378 
Andamenli) 744-745 (K/. Mtisiea) 
Animacao grafica 4-10, 316-320, 341-347, 
406-413. 474-477 

ai^a dc mira 348-353 

- bicicleia 478-480 

- bomba moto-continua 1 143-1 145 

- cor redox 6 

- cubo 1097-1098 

- dancarino 6-8 

- dragao 474-477 

- em Avalanche 1028-1031, I076-I08O. 
1116-1120. 1128-1132, 1146-1154. 
1168-1175. 1186-1193, 1241-1245 

- figures tridimensionals 1 194-1199, 1391-1395 

- foguete 28-3 3 

• helic6ptero 10 

- missil 28-33 
-monsiro 319-320 

- motocicleta 316-318 

- nado parabolico 863-864 

- no Apple 316-318 

- no TK-2000 316-318 

- no TRS-Color 478-480 
-no TRS-80 120, 160. 669 
-no ZX-81 319-320 

- sapo 344-347 

- sprites em LOGO 1 426- 1 427 

- submarine 316-318 

• tanque de gucrra 342-347 

- lecnica de paginacao 1096-1 1O0, 1141-1145 

- irajetorias 670-678, 766-773, 781-787, 1166 
Apagamento 

- da tela 12, 52. 118, 393, 1318 

- de arquivos em BASIC 91 1, 940 

- de arquivos em LOGO 1330 
-delinhas 425,911,940, 1281-1283 

- rotina de (Spectrum) 1281-1283 
APACUEDESENHO 1318 
APARECATAT 1329 

API. 1288 

Aplkativas, linguagens 1290 

Aponladores 

- em blocos graficos 528-529 

- na memoria 174-180 

- na UCP 109-112 
Apple 

• acionadores dc disqueies- 906-907 

- animacao grafica 316-318 

- areas da membria 180 

- Assembler (programa) 238-240 
-Autostart ROM 1249 

- CATALOG 269. 940 
-CHRS 269 

- circulos (desenho) 117-118 

- codigos de controle 
-COLOR 116 

• compilador PASCAL 1438-1439 

- controle de video 503 
-cores 1250 

- criacao de caracteres 534-535 



- desenho com DRAW 116. 237, 318. 343-344 

- diferencas do CALL com TK-2000 732 

- cfeitos sonoros 266. 712-714, 1027 

- escrila na tela dc alia resolucao 534-535 

- gravacao dc dados em fita cassete 1254 

- inierpretador LOGO 1317 

- joysticks 291 

- organizacao da memoria 179-181 
APPLESOFT 179 

APRENDA 1319 

Aranha Mamana. A (programa) 955-960. 

974-980 

Arco ro-srno 613 

Arcos 

- desenho de 232 
Arco seno 613 
Area 

- comparaeao entre quadrados 
(programa) 436-439 

- conversao dc medidas (programa) 374-380 

- simulacao do creseimcnio 1063 
Areas da memoria 

- airihutos 175 

- edicao 175 

- entrada e saida 180 

- exibicao 175 

- informacao de canal 175 

- matrizes (MSX) 179 

- programa 

no MSX 179 
no Spectrum 175 
no TRS-80 178 
no ZX-81 177 

- irabalho 

Apple 180 
Spectrum 176 
ZX-81 177 

- usuario 180 

- variau'is 

no Apple e no TK-2000 180 

no MSX 1 79 

no Spectrum 175 

no TRS-Color 178 

no TRS-80 178 

no ZX-81 177 
Aritmefica hexadecimal 56-60 
Aritmeticas, expressoes V, Expressoes 
aritmeticas e Operates 
Armazcnagem 

- de datas 1279 

-de numeros «94-9(X). 1 101-1 107 

- dc programs* em BASIC 1 101-1107 

- de tela 947, 994 

- de variavcis 1101-1107, 1215 

- cm DATA c arquivos 
(comparaeao) 1 252- 1 256 

Arquitclura interna 
-6502 112 
-6809 112, 793 

- Z-80 111-112 

Arquitelura por computador 1367-1371, 
1386-1390 

ARQIIVOS 1330 

Arquivos 75, 1464 {Vj, Banco de dados) 

- acesso direto 688, 1467 

- apagamento de 940 

- area de blocos dc controle (MSX) 179 

- buffer 690 

- comparaeao com armazenagem em 
DATA 1252-1256 
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- controle de 692 
-de nomes 908-910 
-cm LOGO 1329 

- formato ASCII 688 

- mestre 1464 

- seqiienciais 1466 

- tecnicasdeprogramacao 687-692, 1252-1256 

uso do CHRS (Apple) 692,1254-1256 

- transferencias enlre compuiadores 1404 
Arredondamento 1 347 

- erros 899 

Arte pur computador 358-360,388-393, 1197 
(I ./. Graficos) 

- aplicacoes dos fractals 1360 

- caneias opticas 926 

- Desenho Auxiliado por Compuiador 
(programa) 414-420.421-424 

- editor grafieo (programa) 846-850, 
1021-1026, 1367-1371. 1386-1390 

- instrumentos musicais digitals 1306-1310 

- mouse 1000 

- paginacao grafica 1096 

- tableie digitalizador 964-968 
uso de curvas geometricas 865 

Arvore, busca em 873 
ASC 263, 362. 364, 1214 
ASCII 361-366, \m 

- arquivos 688 

- eddigos de compressao 1 332 

- comparacoes entre codigos 364 

- eorrespondencia com codigos de leclado 
(TK-2000) 499 

- tabela 263 

- tetnicas de programacao 361-366 

- versao brasileira (BRASCil) 280 
Ashby. Ross 1287 

\>I 199 
ASR 199 

tssunbter 1288. [314 (Kr. Codigo 
de mdquina) 

- codigos operacionais 2 

- definic&o 2 

- geracao de blocos graficos 
(programa) 565-569 

- montagem de programas longos 1244 

- para o Apple II (programa) 238-240 

- para o MSX (programa) 401-405 

- para o Spectrum (programa) 248-252 

- para o TRS-Color 

errata 794 
programa 296-300 

- para o TRS-80 (programa) 679-680 
-paraoZX-81 251 

- traducao manual 196-200, 213-219 

- uso do CLEAR 217 

- vantagens em relacao ao codigo de maquina 3 
Assembl) V. Assembler 

Assimetria 1372-1374 

V^istente paru DOS (programa) 936-940 

Aslrologia (programa) 1261-1270 

ATN 771 

ATRIBIA 1345-1346 

Atrihuicao ( V.t. Expressoes aritmeticas e 

Expressoes logicas) 

- em BASIC 13, 96. 933 
-em LOGO 1345-1346 

- em PASCAL 1438 
Alributos. area de (memdria) 175 
Atribulos de tela S15, 716-720. 814 

-no MSX 515, 814 



- no Spectrum 716-720 
Alrilo, simulacao de 673 
ATTR 47, 155, 369, 716-720 
Atuadores 1322, 1324 
Aulocarrcgamcnlo de programas 549-550 
Autodiscagem 1406 

Aulo-execueao de programas 550 
Aulomaciio 

- bancaria 1407 

- comercial 892 
Auto-repeficao 726 

- no Spectrum 265, 1248 

-no TRS-Color 265, 1248. 1251 

-no TRS-80 1313. 1412-1413 
Aulo-resposla 1406 
Aulo-semelhanca 1358 
AutOSUrl ROM (Apple e TK-20XX)) 1249 
Aulolesle em impressoras 649 
Auxiliar, memoria 876-880 {V.t. Disco e hi la) 
Avalanche 

- animacao grafica 1028-1031 

cobras 1241-1245 

jogador M46-II54, 1168-1175. 1186-1193 

mar 1056-1060 

pedras 1116-1120, 1128-1132 

tempo 1076-ioso 

- blOCOS graficos 815-820 

- cenario 824-833 

- contagem de pontos 1001-1008, 1228-1233 

- controle de vidas 120X1213 

- controle global 969-971 

- cftitOS SOnOroS 788-795 

- estrulura geral 748-755 

- inicializacao 995-999 

- insiru^oes 761-765 

- lisiagem complete 1291 -13(H) 

- montagem do programa 765 

- niveis de dificuidade 941-946, 1228-1233. 
1241-1245 

• programa principal 969.971, 1271-1276 

- rise os c premios 941-946 
-sprites 815-820 

- variaveis 995-999 

- voo das gaivotas 1028- KM I 

Avenlura, JogO de 208-212. 226-231, 270-275. 
306-310. 321-327. 394-398 

- caractcristieas 209-21 1 

- compressao dc melodias 1430 

- compressao de textos 1332-1339, 
1414-1418, 1428-1435 

- criacao 211-212, 394-398 

- linhas de ajuda c EnSirucao 321-327 

- lista de variaveis 397-398 

- mapeamemo do ambiente 226-231 

- movimentacao do aventureiro 270-275 

- origem e tipos 208 

- planejamento 208-212 

- programacao dos objeios 306-310 

- tipos de mensagens e textos 1430 




BACK 1287, 1318 

Back-up 488, 878, 908 

Backus-Naur Form 1446 (V.t. PASCAL) 



Bacterias v, Simulacao 

Balistiea 766-773,781-787, 1161-1163 

Banco de dados 706-711, 1464-1469 

- acesso rcmoio 561-564,1404-1407 

- agenda 871 

- campo-chave 1468 

- definicao 75, 1464 

- de imagens 1470 

- modelos 75 

- pesquisa 81-82. 1468-1469 

- programa aplicativo 68-75, 81-85, 706-711 

- lecnicas de programacao de arquivos 687-692 
Bandeira lie 

Bandido de um braco so (programa) V. Caca- 

niqueis 

Bar (simulacao) 1181-1185 

Baralho, naipes do (MSX, TK-2000) 554-555, 

736-737 

Barras, codigo de 892 

Barras, grafico de V. Histogramas 

BASE 268, 531-533, 812. 1361-1366 

Base de dados V. Banco de dados 

Bases de numeracan 34-40, 56-60 

- modelos 36 

- programa de conversao 35-37, 1281-1283 
BASIC 1288. 1 314 

- acesso direto as roiinas do sistcma 
operaciona I 1 246- 1 25 1 

- apagamento de arquivos 940 

- armazenagem de numeros 894-900 

- armazenagem de variaveis 1 101-1107, 1215 

- auimiicao 13. 96, 933 

- calculo de daias 840 

- cornpactador de programas 
(TRS-Color) 536-540 

- comparacao com o PASCAL 1436 

- decisoes em 27, 41-45, 78-80, 222-223. 444, 
625-626, 940 

- definicao dc funcdes 608-613 

- entrada de dados 161-167 

- extensao de comandos 

no Spectrum 1281-1283 
no TRS-Color 597-600 

- mierpretadoi 1247-1248 

- manipulacao dc byies 1378-1380 

- organizacao de programas na memoria 513. 
1 101-1107 

- prcvencao de erros 441-445 

- rotinas em c6digo de maquina 972-973 

TRS-80 1032-1033 

- tabela de codigos de erro 312 

- tecnicas de aumento de velocidade 930-935 
Bauds 1406 

BCD 111. 145 

Bcasly 1286 (V.t. Robds) 

BEEP (Spectrum) 168-170 

BEGIN 1438 

Bell, padrao 1405 

BEQ 

- no 6502 199 

- no 6809 200 
Bequadro 744 

Bernoulli, processus de 1176 
Biciclela (animacao grafica) 478-480 
Bimodul. dislribuicao 1454 
Binaria, pesquisa 873, 934. 1468 
Btnario 

- circuitos eletronicos 40 

- codifieacao em decimal (BCD) 111, 145 

- conversao do decimal (programa) 38-39 
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- conversao para hexadecimal (programa) 56-60 

- definicao de UDG$ 406 

- fracoes cm 38 

• multiplicagao cm 37-39 

- na criacao de sprites 808-811 

- niimeros negativos 142-145 

- sistema de numeracao 37 

- tecnieas de uso em BASIC 1378 
BINS KM 

Binomial, dislribuicao 780 

BIOS 1248 

Bit 

- definicao 38 

- em padrao de transmissao de dados 1406 

- mais e menos significative) 144 

- manipulacao de 1335,1378-1380 
BilPudOne 96$(V.t. TabJete digital izador) 
Blefe. jogos de 134-8-1355 

BLKOUT 1250 
BLO 219 
BLOAD 55, 93-94 

Bloeos de conlrolc (MSX) 179 
Blot us de informacao 879 

-noTRS-Color 1217 
Bloeos graficos 86-87 {V.t. Caracteres) 

- anirnacao 341-347, 406-413 ( V.t Anirnacao 
grafted) 

- apontadores 528-529 
-corobinacao 541-547,570-575 

- criacao 489-495. 507-512, 526-535. 
541-547, 570-575 

- criacao de sprites 107, 188-191, 808-811, 
1426-1427 (V.l. Sprites) 

-em Avalanche 815-820 

- no Specirum 122 

-no TRS-80 160,627,660,669 

- programa gcrador em Assembler 565-569 
BNE 219-220 

B\r 1446 

Hula, movimenlo da 670, 678 {V.t. Anirnacao 

grafica e Simulacao) 

Bolha. ordenacao (ipo 292-295, 469-471 

Bom ha de eombuslivel (simulacao) 96-98 

Bomba moto-conlinua (simulacao) 1143-1145 

Bombardeio (eteito visual) 121-127 

Booleana, \ariavcl 1449 

Borda decorativa (programa) 245-246 

(I ./. Tela) 

BORDER 1 14-115, 556 

- truques de programacao (Spectrum) 867 
Bni ;t 1 1 de dispuro (joysticks) 287 

Bracos robolieos 1286-1287 
BRASCI1 280 
BRASLOGO 1316 

-conversao para MLOGO 1319, 1344 
BREAK (tecla) 16, 78-79. 442. 559 

- desativacao da (TRS-80) 1313 
BRK.HT 716 

- com impressora 650 

- por c6digo de controlc 269 
BSAVE em programacao Assembler 
(MSX) 405 

Buffer 

- de icclado 990 

- cm arquivos 690 

- em impressoras 525 
Buggy 1286-1287 ( V.t. Robos) 
Bulletin Boards 562. 1404-1407 
Busca V. Pesquisa 

Bussola (desenho) 335-337 



BUTFIRST 1345-1346 
BUTLAST 1345-1346 
Byte 144 

- definicao 38 

- manipulacao em BASIC 



1378-1380 




Cabo para gravador easselc 54-55 

Caca-m'queis (programa) 43-45, 855-860, 

881-887 

CAD V. Desenho Auxiliado por Computador 

Cadeias K Cordoes 

Caixa postal V. Quadros de avisos 

Caleuladora (programa) 

- MSX 625-626 
Calculo 

- de datas 840, 1279-1280 

- de trajct6rias 677-678 

- eslatislico 1176-1185 

- folhas de V. Planilha eletronica 

- infinitesimal 772 

- logico 302-305, 334-340. 359-360 
-malemaiico 434-440.608-613. 1312. 

1342-1344, 1347 

- probabilistic© 277, 774-780 
sistemas de 1304-1305 

Caleidoscopio (programa) 25-26 
Calcndario 

- agenda eletronica (programa) 834-840, 
841-845. 868-871 

- calculo de daias 840, 1279-1280 
CALL 220. 240, 503, 1249 

- diferenca enire Apple e TK-2000 732 
Camara 

- CCD 1470 

- de video 1470 

Cam in ho critico 1451, 1455 

Campo-chave 1468 

Campo de golfe (programa) 233-234 

Cumpo minado (programa) 61-67 

Campos 69, 1464, 1468 {V.t. Banco de dados) 

Camundongo V. Mouse 

Canal 

- area de informacao 175 (Kl. Areas da 
mem aria) 

- efeitos sonoros (MSX) 171 
Canelas opticas 289, 926-929 
Caos (simulacao) 1 166 

Capa e Espada V. Guerra. jogos de 
Caracteres {V.t, Grdjicos) 

- ampliacao de (programa) 913-920. 921-925 

- anaiise de frcquencia 1092-1093. 1332-1339 

- comparacao 364 

- criacao 

no Apple 534-535 

no MSX 1361-1366 

no Specirum 122, 341-347, 529 

no TRS-Color 478-480, 535-536 

no TRS-80 627, 660, 669 

- deteccao na tela 715-720 

- graficos 

em impressoras 1442-1445 
no MSX 553-555, 1361-1366 



no Spectrum 640, 661 
no TK-2000 499. 734-737 
no TRS-80 627, 660, 669, 1413 
tecnieas de anirnacao 4-10 
uso do CHR$ V. CHRS 

- utilizados no PRINT USING 500 
Caracleres de conlrole V. Cddigos 
Caracteres definidos pelo usuario 341-347. 
489-495, 507-512, 526-535, 541-547. 570-575 
( V.t, Caracteres e Sprites) 

- definicao e anirnacao 406-413 
-em Avalanche 815-820 

- modificacao 373.406-413 

- no Apple 534-535 

- no MSX 1361-1366 

- no Spectrum 122. 341-347, 529 

- no TRS-Color 478-480, 535-536 

- no TRS-80 627, 660, 669 

- programa gerador cm Assembler 565-569 

- tecnieas de programacao 406-413 
Caracteristica (notagao cientifica) 894 
Cardapio V. Menu 
Carregameniu 

- autocarregamenio de prograrnas 549-550 

- eomandos I . ( J UAI), LOAD 

- em LOGO 1330 

- rotinas em codigo de maquina 93-94, 973 
CARREGt'E 1330 

Carro (desenho) 389-390 

Carry 110 
Cartas 

- cm processadores de textOS 1 3N4-I 3"85 

- programa de impressao 17-20 
Carluchos 91 1 

CAS: 1255 

( .«s:i (desenho) 131-133 

CASE 1291. 1448 

Castclo (desenho) 133 

CATALOG 

- cm LOGO 1330 

- no Apple 269. 940 
CatislrofaSi teoria das 1 163-1 164 
Culodicos, lubo de rains S52 

CBBS 1404-1407 

CCD, camara 1470 
CCITI 1405 
CEEFAX 563, 1407 
( enarioN, progrcimavao de 

- em Avalanche 824-833 
Censuru de cntruda 1259-1260 
( V.t, Venficacao) 
Centronics, padrao 525 

C'hamas (programafao grafica) 121-127 

CHANS (Specirum) 175 

Chavc de acesso V. Senhas 

Checksum 1277-1278 

Cheques, preenchimento de 1440 

CHRS 263, 703. 1214 

- para conlrole de DOS (Apple) 269 

- uso com caracteres graficos 

no MSX 553-555 

no Spectrum 123, 15-5 

no TK-2000 734-737 

no TRS-80 160, 627, 660, 669 

- uso com codigos de conlrole 260, 367 

- uso com codigos de impressora 652, 
1442-1445 

- uso em arquivos (Apple) 692, 1254-1256 

- uso em auto-exccu<;ao (Apple) 550 

uso tin uvlas programaveis (MSX) 622-623 
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- uso na manipulacao de bits 1378 

- uso na programacao de impressora 1442-1445 
Cifras 888-893. 1091-1095 (V.t. Cddigos e 
Sen ft as) 

( mtmalica 670-678, 766-773, 781-787, 1161-1163 
Cinindao 561. 563, 1406 

CIRCLE 337, 865 

- no MSX 120, 234-235 

- no Spectrum 1 15, 232 

- no TRS-Color 118-119, 234-235 

- uso cm graficos dc segmcntos 639 
Circuilos elelronicos 

- digitals 40 
Circulos ( V, t. Graficos) 

- dcsenho de 15, 119. 234-235, 339-340. 865 

- em LOCK) 1329 

- no Apple c no TK-2000 117-118 

- no Spectrum 232 

- no ZX-Hi I 16 
Gave musical 741 
CLC 198 
CLEAR 932 

- funcao no sistcma operational 1247 

- no MSX 91 92. i?9 

- nu IKS (. olor 300 

- no TRS-80 90 

uso em programacao Assembler 217 
CLEARSCREEN 1318 
CLOAD 53-S5, 910-911 
Pock K R&< 
CLOSE 691-692, 1254-1256 
CLS 12 

- convcrsao do TRS-Color para o TRS-80 52 
CMD 940 

CMPX 219 

( i HUH. 1288-1290 

( ohra. jojjn da (programa) 514-520 

CODE 263 

no Spectrum 252 

- no ZX-81 362. 364 
CODE (tecla) 553-555 

< hi h I u .n :ii. ( V, t. Cddigos) 

- em decimal III. 145 

CddlgO de maqiiina 

- Assemble! para Apple (programa) 238-240 

- Assembler para o MSX (programa) 401-405 

- Assembler para o Spectrum 
(programa) 248-252 

- Assembler para o TRS-Color 
<programa) 296-300 

- Assembler para o TRS-80 (programa) 679-680 
car rega memo dc rotinas 93-94, 973 

- compactador de programas 
(TRS-Color) 536-540 

- definicao 1 

- cnirada 88-95 

- gravacao dc rotinas 93 

- indcxador de programas 1461-1463 

- programacao com valores negatives 142-145 

- rotina de INKEYS (TK-2000) 499 

- rotinas do sistcma operational 1246-125 1 

- rotinas embuiidas em BASIC 972-973 

MSX 1419- 1420 

- rotinas para producao de sons 
(TRS-80) 1032-1033 

- vantagens cm relacao ao BASIC I 
Codigo p 1450 ( V.t. PASCAL) 
Cddigos 

■ ASCI! 263, 2X0. 361-366. 499. 1332 (V.t. 
A SCW 



- cifra de Saint-Cyr 890-891 
-cifras de posicao 888-891 

- cifras multiplicaiivas 1093- 1095 

- dc barras 892 

- de controle 260. 269, 364 

de arquivos 692 

edicao dc programas no MSX 425 

impressoras 652. 1442-1443 

no Apple e no TK-2000 269 

no MSX 367 

no Spectrum 269 

no TRS-80 260 

uso do CHRS 260, 367 

- degenerado 1332 (V.t. ASCIf) 

- em eompressao dc textos 1332-1339, 
1414-1418, 1428-1435 

- Epson 652, 1442-1443 

- escape 220, 652, 1442-1445 

- gerados pelo joystick J5J 

- graficos 

impressoras 1442-1445 
no TRS-80 627, 660, 669 

- mnemonicos 196 

- Morse 891-893 

- operational! (Assembler) 2 

- sccretos 888-893. 1091-1095 

- teclado (MSX) 499 

- utilidade pralica 892 

Coclhos, popaUcdes de (simulacfio) 1065-1067 
( nlevoi's, nrganimcao de (programa) 68-75. 
81-85 

"Colela de lixo" 
em LOGO 1330 

- rotina no TRS-Color 1251 
Col is ties 

-detecc&o na tela 715-720 
COLOR 

- no Apple e no TK-2000 116 

- no I'RS-Color 118. 393 
Comandos. criucao de 

- no Spectrum 1281-1283 

- no TRS-Color 597-600 
Comandos mi'illiplos 

- incidencia de WTOS II J 

- influencia sobre veloctdadc de cxccucao 932 
Combinacau 

- bits em BASIC 1378 

- dc blQCOS graficos 541-547, 570-575 

- dc programas 456-460 
Come-eome (programa) 46-52 
Cornenfiirios (cm programas) 207 
Compactador de programas (TRS-Color) 536-540 
Comparacao 

- area de quadrados (programa) 436-439 

- armazenagem em DATA c 
arquivos 1 252- 1 256 

- BASIC com o PASCAL MM. 

- busca linear com busCfl hinaria 1468 

- dados 487 

- de cordoes alfaruiincricos 241-242 

- discos rigidos c disquetes 1 133 

- entre editores de texto 580 

- escalonamento em conversorcs AD 967 

- PEEK e POINT 947 

- televisor versus monitor 85I-S54 

- velocidade do BASIC c codigo de 
maquina 925. 930 

Compatibilidade em PASCAL 1446 
Compiladoros 607, 925, 1437 . 
Complement binario (programa) 142-145 



Composicao musical 1310 (K/. Musica) 

-programa 1398-1400. 1408-1411. 1421-1425 
Compressao 

- cddigos de 1332 

- dc mclodias 1201-1207. 1430 

- de programas 536-540 

- dc textos 1332-1339. 1414-1418, 1428-1435 

melodo chines 1414. 1416-1418 

- formatos de datas 1279 
Comprimenlo 

- convcrsao de medidas (programa) 374-380 

- de urn registro 1464 

- fitas magnet icas 876-878 

- variaveis em BASK 97 
CompuServe 1407 
Conexao 

- compuiador-gravador. cassete 54-55 

- controle de disposilivos extcrnos 1321-1325 

- direta (modem) 564 

disquetes ao computador 906-908 

- entre computadorcs 561-564 

- impressoras ao computador 648-652 

- microcomputador a instrumenios 
musicais 1 306- 13 10 

- sistemas de reconhecimenlo da fala 1311 
Conjunlos 192-195 

- bidimensionais 201-207 
Consislencia de dados 1259-1260. 1465 (V.t. 
I'erificavao) 

Conlabilidade 

- domestica (programa) 134-140 < 1 / 
Planilhu eletromea) 

- uso de planilhas eletronicas 1 114-1 1 15 
Contactor dc programa (UCP) 1 10 
Conlagem V. Frequencia 

Continua, reconhecimenlo de fala 1311 
CONTROL (tecla) 260, 367. 551, 624 

-no TK-2000 734-737 
CONTROL-BREAK (teclas) 16 
CONTROL-C (teclas) 16, 78-79, 551 
Controle 

- blocos dc (MSX) 179 

- eodigos de 260. 269. 364 

de arquivos 692 

edicao de programas no MSX 425 
impressoras 652. 1442-1445 
no Apple e no TK-2000 269 
no MSX 367 
no Spectrun 269 
no TRS-80 260 
uso do CHR$ 260, 567 
comandos cm processadorcs de textos 1383 

- comandos para impressora 650-652. 
I 442- 1445 

- disposilivos extcrnos 1321 - 1 325 

- proporcionais 1323 

- robos para microcompuladores 1284-1287 
sistemas de 1321-1325 

- uso cle teclas miiliiplas 988-993 
CONTROL-KESET (teclas) 16 
CONTROL-STOP (teclas) 16 
Convcrsao 

- analogico-digital 291, 967, 1084, 1324, 1470 

- de ASCII para eodigos proprios 1332-1335 

- de bases (programa) 35-37. 1281-1283 

- de binario para hexadecimal 56, 60, 406 
de BRASLOGO para MLOGO 1319. 1344 

- de coordenadas graficas c de texto 
(TRS-80) 1312-1313 

- de cordoes para nurneros 244-245. 900. 1214 
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- de decimal para binario (programa) 38-39 

- de graus cm radianos 334-336 

- de hexadecimal para decimal 1281-1283 

- de LOGO em ingles para portugucs 1320 

- de medidas (programa) 374-380 

- de minusculas para maiiiseulas 1215 

- de niimcros para corddes 237.245.703, 1214 

- de programas do TRS-Color para o 
TRS-80 52 

- formaios de dalas 1279-1280 

- noiacSo cicntifica (programa) 894-896 

- tabela de noias musicais (MSX) 1015 

< Mvcnor analogico-digital 1324 

- funcionamenlo 291 

- uso em camaras de video 1 470 

- uso em labletcs digilali/adores 967 
Coaversor di^ital-analogico 743 

C oordenadas 

- alteracao com POKE (Spectrum) 1248 
CalCQlO de trajetorias 677-678 

- grat'icas V. Conversao 

L-made (TRS-80) 1312-1313 

- transformacao para perspectiva 644-647, 
1391-1395 

- iransmissao por tableic 966 
Copia 

- comando do DOS 936 

- lela para imprcssora 650, 1441-1445 

- tela para memdria (TRS-80) 947, 994 
COM 650, vi7. 144: 

< ordftcs 99*100(1 •<■ FungQeft 

- arma/.cnagem de tela 947, 994 

;iazenagem cm BASIC 1101-1107 

- busca cm bancos de dados 1469 

- comparacao de 241-242 

conversio 237, 244-245,701,900, 1214 

- definicao de itincoes alfanumcricas 612 
-em lOGO 1344 

- cm variaveis indexadas 194-195 
■ Irauouarncmo 242-244 

- funcao INSTR 624 

- linguagens cspeciais 1291 

- maniputacao 703 
-operacoes 1214-1215. 1401-1403 

• subcordoes. obtencao de 242-245, 1401-1403 

- substlluicAo >ie subcordoes 245-246 

- lamanho 24<f 

- tecnicas de programacao 241-247, 
[214-1215, 1401-1403 

- uso em manipulacao de bits 1378-1380 

- wi/ios 1(X) 
Cores 

- armazenagem ern uma mairiz 798 

- dcteccao na tela 715-720 
em monilores e TV 853 

- influence DO despejo de tela 1444 

- jogo de adivinhacao dc cores 
(programa) 1139-1140 

no Apple 1250 

- opcao para o editor de lexios 577 

- programa dc teste para video 1257-1258 

- sett 

ern LOGO 1318 

no planejamenlo de telas 501-506 
no Spectrum 115. 389-390, 424 
no TRS-Color 87. 118. 393 
Kiiuki.fii) ern video monocrom&lico 800 

- tabela para o MSX 832 

- tabela para o TRS-Color 87 

- uso em wireframes 585 



Correcao orlografica 1382 
Corredor (animacao grafica) 6 
Correio 

- cuidados no envio de disquetcs c fitas 488 

- eleironico 561. 564. 1407 
Coircspondcncia (programa) 1384-1385 
COS 

-em LOGO 1344 

- em modelos cinematicos 771 

- para desenhar circulo 116. 118 

- para desenhar cspiral 359 

- uso cm curvas cdnicas 802 

- uso em graficos 337-340, 354-360 
Cos-seno V. COS 

CP/M (gesiao de projetos) 1451-1460 

CPY 220 

Crcscimenlo, simulucao do 1061-1068, 1 166*1 167 

Criptografia 1091-1095 

- compiessait de EextOS 1338 

- eslalistica 1092-1093 

- programas de compuiador 1094 

- programas no Spectrum 1248 

- tccnicas dc programacao 888-893 
Cronomclragcm 65-66 

- no Spectrum 658-659 
CRT 852 

CSAVE 54, 910-911 

CSAVEM 300 

CUBO 1342 

Cubo (animacao) 1097-1098 

Cubo. lei do 1063 

Cursor 

- codigos de controle no MSX 367 
COdigOS de controle no TRS-80 260 

• funcao 12 

- piscante no TRS-80 1413 

- posicionamento na tela 146-152 

no TRS-80 1312-1313. 1412-1413 

- teclas no comando EDIT 399-400, 425. 
552, 1329 

Curvas 

- aplicac&es de parabolas e hiperboles 861-866 

- colocacao de dados em graficos 481-487 
-cdnicas 801-807.861-866 

- de distribuicao aleatoria 777-780. 1 176-1 177 

- em balistiea 766 

- cnvoll6rias 1 161-1 167 

- familias de HOI 807. K6 1 -86ft. 1161 1167 

- scno e co-seno 338-339 
Cuspides 1 163-1164 




Dados 

- acesso remolo 561-564. 1404-1407 

- arquivos em disquele 687-692 ( K.I. an/uivos) 

- banco de 706-711, 1464-1469 (K/. Banco 
de dados) 

- colocacao em graficos 634-639 

curvas (programa) 481-487 
histogramas (programa) 181-187 

- comparacao 487 

- consistencia dc 1259-1260,1465 

- entrada 

comandos em BASIC 161-167 



cm conjuntos 193-194 

roiina com INKEYS e GET 496-499. 

1259-1260 

- forrnatacao de regisiros 1464-1466 

- forrnatacao de telas 1396-1397 

- importacao e exportacao V, Banco de dados 

- padroes de iransmissao 1405 

- programacao com READ e DATA 128-133 

- programa para organizacao 68-75. 81-85, 
701-706 

- rcducao (sisiemas de controle) 1323-1324 
Dados, jogo de (programa) 79-80, 1234-1240 
Dancarino (animacao grafted) 6-8 

DATA 128-133 

- comparacao com armazenagem em 
arquivos 1252-1256 

- cuidttdos na programacao 860 

- edic;ao dc linhas no MSX 191 

- em programacao grafica 131-133 

- organi/acao das linhas em urn programa 134 
-lipos 128-129 

- lipos de erro 312-313 

- uso de decimal versus hexadecimal 410 

- uso cm rotinas cm linguagem de 
maquina 1419-1420 

- uso para definieao de sprites 188-189 
Dala recorder 876 578 

Daias 

- arma/cnagem dc 1279 

Gakulo em BASIC 840, 1279-1280 

- comprcssao dc format os 1279 
distancia cntre duas dalas 1280 

- em bancos de dados 1465 

- operacoes 1279-1280 

- ordenacao 472 

- roiina de forrnatacao de enlrada 1396-1397 

- lipos 540 
validacto i:ko. hoi 

DaliloRrafia. Professor de (programa) 253-259, 
276-280, 281 286, 328-333 

- velocidade de aprendi/ado 2>~ 
Daysywhcd (margarida) 523 
dBASK II 1288. 1291 

DDR 1286 
DECA IW 
DfiCB 219 
Decimal 

- codifieacao do binario em (BCD) III. \i> 
(V.I. Codigos) 

- comparacao com hexadecimal em DATA 410 

- conversao de hexadecimal 60 

- conversao para binario (programa) 38-39 

- conversao para hexadecimal 

roiina para o Spectrum 1 281-1283 

- sistcma dc numcracao 34 
Decisoes 

- cm Assembler 196-200. 213-219 

- cm BASIC 27. 41-45. 78-80. 222-223. 444. 
625-626. 940 

-em LOGO 1331 

-cm PASCAL 1448 
Declaracoes de lipo 1438 
OEFEXEC 300 
l)EF FN 106, 608-613 

- novas funcoes matcmaiieas 1347 
Definicao 

- dc funcoes em BASIC 608-6 13 

- de UDG 406 
DEF5TR 97 
DEFUSR 973 
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MWUflME MM5$IV(UMi 


MHIIIIIIIIIII 




Degenerado, c6digo 1332 


DIP 652 


- controle em efeilos sonoros 1027 




DEL 1281-1283 


DIR 910. 940, 1217 


>ulos eirculares 807 




DEL (tecla) 425 


Dirctriz 862 






DELETE 911, 940 


Disassembler : II 


__^___^_Rb3 ^.^^_^^_ 




Densidade de gravacao V. Gravacao 


Disco 








1 K'puracao de programas V. Erros e Programas 


- flexfvel V. Disquetes 


1^3 






DESAPARE£ATAT 1329 


- magneiico {Vj. Disquetes) 


1^^ 






Desenho Auiiliado por Compulador 


comandos em LOGO 1329 


1^^^ 






(Kf, Projero Assist ido por Compufador) 


como utilizer 906-911 








• aplicacoes 521 


disco rigido ou fixo 879. 1133 






desenho arquiteionico 1367-1371. 1386-1390 


programa editor (TRS-Color) 1216-1220 


Economia de memoria 269. 899. 932-933 




programacao cm 3-D 581-585, 628-633, 


tipos de disposilivos 878 


- no TRS-Color (programa) 536-540 




641-647.693-700. 1097-1098, 1391-1395 


utilizacao de arquivos 687-692. 1252-1256 


EDFIG 1427 




- program a 414-420.421-424 


Diseo voador (animacao gralica) 5 


Edicao 




- mouse J 000 


Disparo, noiao de V, Botao de disparo 


- area dc (mem6ria) 175 




- lablete digiializador 964-968 


Disparo de um projetil (simulacao) 783 


- de figuras 1427 




Desenhos V, Grapcos 


Disquetes 878 


- de programas 412 




Desenhos animados V. Animacao graficu 


- acionadorcs (Apple) 906-907 


em PASCAL 1438-1439 




Desenvolvimenfo de linguagens 1346 


- arquivos de dados 687-692 


- em lela compleia 1313 




Deslocamentn da lela (programa em 


- como utilizar 906-91 1 


- linhas DATA no MSX 191 




Assembler) 213-219 


- comparacao com discos rigidos 1133 


no MSX 425 




Despejo de tela 1441-1445 


- conexao ao compulador 906-908 


no TRS-Color e no TRS-80 399-400 




Desvios cmidicionais 


- cuidados 488 


no ZX-81 552 




-em Assembler 196-200. 213-219 


. formaiacao 908 


[OtUM (aplicaiivo) 576-580, 586-591. 614-620 




- em BASIC 41-45. 78-80. 222-223, 444. 


- funcoes do DOS 936 


EDIT 




625-626. 940 


- roiina de armazenagem de lelas (TRS-80) 994 


-em LOGO 1329 




- em cbdigo de maquina 142-145 


Dtslancia 


■ no MSX 425 




-em LOGO 1331 


- conversao de medidas 374-380 


- no TRS-Color e no TRS-80 399-400 




Des\ios incondicionais 


- en! re dois pontos 807 


- no ZX-81 552 




- em Assembler 196-200. 213-219 


- enire duas dalas 1280 


diior (V.t. Processamento de textos) 




-em BASIC 76-80 (Kf. GOTO) 


- simulacao de alavancas e polias 981-987 


- de discos (programa ) 1 2 1 6- 1 220 




- em codigo de maquina 142-145 


Dislrinuicao de probabilidades 777-780, 


- de textOS (programa) 576-580. 5R6-591. 




Desvios relalivos 142-145 


1176-1177. 1181-1185 


614-620 




Deleccao 


- bimodal 1454 


- grafico 




- de erros 


- binomial 780 


ampliador e rcdutor (programa) 1049-1055 




teenien 311-315, 443 


- exponential 1180 


para o MSX 811-814 




- figuras n.i tela 715-720 


-normal 779-780. 1 179-1 180. II8I-II85 


para o TK-2000 (programa) 846-850 




- Ifidas mulliplas 988-993 


cm tempos PERT 1454 


programa 1367-1371, 1386-1390 




Delerminislicos. modelos 1 176 


- uniforme 1 180 


Projeto Assistido por Compulador 




DEY 220 


Divertimentos matematicos 1301 -1305 


(programa) 1021-1026 




D-FU.E (varifivel de sistema do z\-kd 177 


DIVIDE 1343 


- musical (programa) 1398-1400. 1408-1411. 




DFS2 SSI 


Divisao em hinario 37-39 


1421-M25 




Diagnostic)) MB impressoras 645 


D.INZ 198. 215. 558 


-sprites 811-814, 1427 




Dtagnostico por compulador 905 


Documenlacao de programas 207 


Kducacao 




Diagram* 


Domestica, contabilidade l\ Contabilidade 


- programa para allabeti/acao 390-391 




- de bloco 222 


DOS 879-880 


- programa para daiilografia 253-259. 




- de sintaxe 1446 


- Apple 179 


276-280. 281-286, 328-333 




- de telas 501-506 


- funcoes 936 


Efeiio gravitational (simulacao) 766-773. 781-787 




DIALOG 1469 


- programa assistcntc 936-940 


Kfeitos sonoros 168-173. 721-727 




Diurin elefrnnico (programa) 834-840. 


uso do CHRS 269. 692. 1254 1256 {V.t. Miisica) 




841*845, 868-871 


Downloading 1404 


- com POKE 265 




Difercncas finilas 772 


Dragao (animacdo) 474-477 


- comprcssao dc melodias 1201-1207 




Diiiculdadc, niveis de 153-160 


DRAW 104, 113 


- controle de duracao 1027 




- ern Avalanche 941-946. 1228-1233. 1241-1245 


no Apple II 116. 237, 318, 343-344 


- em Avalanche 788-795 




DigiPad 964 (VX Tab/ete digitalizador) 


- no desenho de Ictras 236-237 


• instrucdes no MSX 792 




1 hg it a van ( V. t. Enirada e Erros) 


- no MSX 234 235 


- no Apple 266, 712-714, 1027 




- erros 44 


- no Spectrum 1 14, 232-233. 1248 


- QO MSX 170-172 




- programas longos 71 


- no TK-2000 1 16, 237. 318. 343-344 


- no Spectrum 168-170, 556-560 




- roll-over 989 


- no TRS-Color 234-235 


- no TK-2000 168-170, 712-714, 1027 




velocidade 257, 286 


Drive V. Disco 


- no TRS-Color 172-173 




jogo (programa) 281-286 


DSKINIT 908 


-no TRS-80 170. 1032-1033 




Digitalieacao 291 


Dump 


- explosdes 1032 




:.fica 964-968 


- de mem6ria 60 


- producao de efeitos naiurais 560 




-SOin 1081-1085 


- de tela 1441-1445 


- programacao de acordes 1009-1015 




DIM 192 


Duodecimal, sislema de numeracao 35 


- programa generico para o MSX 171 




Dimensionamenlo de eonjunlos 192 


Duplex 1406 


- leclado musical 721-727. 741-747 




Dimensoes fracionadas 1356-1360. 1372-1377 


Duplicacao de linhas 552 Efeilos visuais ( Vj. Animacao grdfica e Grdficos) 




Dinamica 


Duracao 


- cxplosdes 121-127 




simulacao de trajctorias 670-678. 766-773, 


- atividades de um projeto 1454 


- incendios 121-127 




781-787. 1 161-1 163 


- controle de noias musieais 726. 745 


- listras multicores (Spectrum) 867 
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Eletronicos* drcuitos V. Circuitos etetronicos 
Elevador hidraullco (simulacao) 986-987 
ELIM1NE 1330 

K1IMIM \KQ 1330 

I -l IM (variavel dc sisiema no ZX-8I) 177 
Elipse 

• desenho 340 

- no calculo de 6rbiias 781-787 
ELSE 45 

- cm PASCAL 1448 

- em programacao estruturada 221-225 
Embaralhamenlo. tecnica de 426-433 
Kmbralcl 563, 1406 
Encadeamento dc programas 456-460 
END 1319 

- cm Assembler no Spectrum 252 

- em PASCAL 1448 
Enderetamento 196-200 

- com PEEK c POKE 261-268 (V.I. PEEK e 
POKE) 

- efetivo 793 
-no 6502 198 

- no 6809 199, 793 

- no Z-80 196 
Enderecos 

- controle de video no Apple 503 

- identificacao de teclas no TRS-80 1413 

- im'cio dc programas BASIC 513 

- notacao em c6digo de maquina 144 

- organizacao da mem6ria 174-180 

- port as de cmrada c saida 1286 

- tabela do teclado do TRS-Color 267 

• variaveis de sisiema no Spectrum 1340 
ENTER (lecla) 364 

Enlrada 

- area de (memoria) 180 
-censura de 1259-1260 

- c6digo de maquina 88-95 

- de dados 

comandos em BASIC 161-167 

em conjuntos 193-194 

GET 164,496-499,1259-1260 

INKEYS 28-29, 164,496-499, 1259-1260 

INPUT 164 

- formatac.ao de telas 1396-1397 

- formatos 162. 1396^1397 

-senhas 166-167, 888-893, 1091-1095. 1260 
Envolldrias, curvas 1161-1167 
EOF 690. 692. 1255 
EOL 1251 
EPROM 911 

Epson, codigos dc 652. 1442-1443 
Equacoes 

- diferencas finitas 772 

- lineares 1304-1305 
ERASE 1330 
ERASEFILE 1330 
ERL 444 

ERR 444 

Errata (programs Assembler do 

TRS-Color) 794 

ERROR 444 

Erros 

- arrcdondamcnto de numeros 899 

- Assembler para o TRS-Color 296-300 

- calculo de raiz quadrada 440 

- chamadas recursivas dc sub-rotinas 1225 

- depuracilo dc programas-fonte em 
Assembler 251, 402 

- depuracao de programas longos 240, 252. 



300. 403 

- dcsenhos fora da tela 31, 632 

- digilacao 44 

- dimensionamento cxcedido 193 

- funcoes de localizacao 444 

- lacos multiplos 206 

- localizacao c depuracao no Spectrum 
(programa) 387 

- mensagens 311, 441-446 

- nomes de variaveis em IF. ..THEN 141 

- numeros de linhas inexistentes 80 

- ON. ..ERROR 444, 940 

- operacao de canetas dpticas 929 

- operates numericas AND, OR c NOT 305 

- prevengao em gravacoes em fita cassete 54 

- prevencao em programas BASIC 441-445 

- programacSo com READ e DATA 128-129 

- tabela de e6digos de erro em BASIC 312 

- tecnicas de depuracao 240, 251-252, 300, 
311-315. 402-403 

- tecnicas dc deteccao 31 1-315, 443 

- tecnicas dc indicate 444-446 
ERR-SP (variavel de sisterna no ZX-81) 177 
Escada 862 

Escala cromalica 742 
Escala men to 486 (V.i. Grdficos) 
-grafico 116. 183, 318 

- programa de ampliacao grafica 1049-1055 
Escalas musicals 722-724, 742 

ESCAPE (tecla) 442 

Escape, seqiienrias de 220. 625. 1442-1445 

Escolhas mulliplas 224 (Vj. ON... GOTO e 

ON...GOSUB) 

Escorc K Placar 

ESCREVA 1342 

Espacamcnlo 313,932,1214 

Espaco de mcm6ria 174-180 

Espaco de irabalho V, Areas da memoria 

Espacos 

- efeito sobrc velocidade de execucao 932 

- remocao (rotina) 1214 
Espalhamento (tccnica de ordenacdoy 739 
Espcctral, analise V. Andtise espectral 
Espiral 

- desenho com o uso dc COS 359 
Eapirografo (programa) 360 
Esqucma (banco de dados) 1464 
Eslacao Espacial (programa) 101- 1 08 
Esiatislica 

- amostragem e previs3o 1 127-1 128 

- aplicacoes 

cm criptograHa 1092-1093 
cm programacao de jogos 1 349 
na compressao de textos* 1335-1338, 
1414-1418. 1428-1435 

- calculo de tempos em projetos 1455 
-modelos 1176-1180. 1181-1185 

Eslocaslicos, modelos 1176 
Est rapes 652 

Esirategia (Vj. Jogos e Simulacao) 
-jogos 756-760.796-8OO.1348-I355 

bar 1181-1185 

guerra 1016-1020, 1034-1048. 1069-1075. 

1086-1090 

mina de ouro 662-668,681-686 
Estruturadas, linguagens 1291, 1436 
{V,t. Linguagens de programacao) 
Estruluras de programacao 221-225 
EVAL 1291 
Evenlos 774-780 



Evolucao das linguagens 1290 
EXEC 94, 1250 
Execucao de programas 

- auto-execucao 550 

- efeito da REM e dos espacos na 
velocidade 932 

- cm BASIC II, 940 

- em codigo de maquina 94-95 
EXECUTE 1291 

EXG 200 

Exibicao, area de (memoria) 175 

Explosocs 

- cfeitos sonoros no TRS-80 1032 

- graTi-cos de segmentos 639 

- programacao grafica 121-127 
Expoenle (notacao cientifica) 897 
Exponencial, alisamenlo 1349 
Exponencial, dislribuicao 1180 
Expressoes arilmellcas {V.t, LET) 

-em LOGO 1342-1344 

- uso de expressoes logicas 1312 

- uso dc funcoes 434-440 
Expressoes logicas 302 

- com numeros 304-305 

- uso em expressoes matcmaiicas 1312 
Exlensivcis. linguagens 1 '. luncionais, linguagens 




Faixas de numeros aleal6rios 16 
Fata 

- reconhecimento da 1311 

- sintetizadores da 446-448, 963 
Fa mill as 

- de curvas 801-807, 861-866, 1161-1167 

- de linguagens 1288-1291 

- de sprites 1427 

Falorial (programa) 1223-1225 
FFT 1083 

Fibonacci, numeros de 1067-1068 
Fibras opticas 564 

- simulacao J 164 

FiRuras geometrieas 801-807, 861-866, 1 194-1 199 

FILES 910-911 

Hiiro anti-reflexivo 864 

FILVRM 1144 

MM 1319 

Fim de arquivo (EOF) 1255 

FIRE (tecla) 498 

FIRST 1345-1346 

Fisica 

- simulacao de mecanica 981-987 

- simulacao de movimentos 670-678, 
766-773. 781-787 

Fita 

- cassete 53-55. 876-878 

arquivos em 690 

cuidados 488 

gravacao de blocos graficos 489-495. 

575-576 

gravacao de dados (Apple e TK -2000) 1 25 4 

rotina de armazenagem de telas 

(TRS-80) 994 

ulilizacao de arquivos 1252-1256 
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- de impressao 645 


- alfanumencas V. INSTR. LEN. LEFTS, 


- bicicleta (animacao) 478-480 




- magnciica 


MIDS. RIGHTS, STRS, VAL etc. 


- blocos graficos 341-347,406-413 




lipos 876-878 


- de localizagao de erros 444 


criacao 489-495. 507-512. 526-535. 




Flag bits 1380 


- de urn banco de dados 464 


541-547, 570-575 




FLASH 47, 716 


-DOS 936 


em Avalanche 815-820 




- com impressora 650 


- elaboracao de graficos (programa) 481-487 


no Spectrum 122 




- no Apple 390, 506 


- tormuhi de escalamento 486 


no TRS-80 627, 660, 669 




- no Spectrum 1 16, 269. 504 


- funcdes definidas pelo usuario 608-613 


programa gerador em Assembler 565-569 




Flippy 911 


- INSTR 624 


- borda decoraiiva (programa) 245-246 




Floppy V. Disquetes 


-manipulacaodecorddes 612,624, 1214. 1402 


- bussola (desenho) 335-337 




Fluxograma 222 


em LOGO 1345-1346 


- caleidoscopio (programa) 25-26 




-PERT 1451 


- maternal teas 434-440,608-613. 1347 


- campo de golfe 233-234 




FN 608-613 (V.t. Funcoes) 


em LOGO 1344 


-carro 389-390 




Focos 1163-1164 


graficos 482 


-casa 131-133 




Foguete, disparo e animacao de 28-33 


influencia na velocidade de execucao 933 


• castelo 133 




Folha de cdlculo V. Planifha etetronica 


raiz quadrada 439-440 


- circulos 15, 119. 234-235. 337, 339-340, 865 




Fontes, criacao de 921-925 (V.t. Caracteres) 


trigonometricas 334-340, 354-360 


no Apple e no TK-20O0 117-118 




Forca. jogo da 701-705, 728-733 


- remocao de espacos em urn cordao 1215 


no MSX 120. 234-235 




Forcas mecankas 981-987 


- teclas (MSX) 621-626 


no Spectrum 1 15, 232 




FOR.. .DO 1447-1448 




no TRS-Color 118-119, 234-235 




FORMAT 908 




no ZX-81 116 




Formatavao 


y^2v 


- comandos em LOGO 1318-1320. 1326. 




- bancos de dados 1464 


ff ^^} 


1426-1427 




-dalas 1279-1280 


II ri 


- combina?ao de blocos graficos 541-547, 




- discos magneticos 879 


Vv fc 7/ 


570-575 




- disquetes 908 


\^^*^r 


- com POKE 265 




no TRS-Color 1216-1220 


^^^^ 


- c6pias em impressoras 521-525, 1441-1445 




- em processadores de textos 614-620, 1382 




- corredor (animacao) 6 




-lelas deentrada 1396-1397 


Gabarito de saida 500 


- criacao de blocos graficos 489-495, 




- iclas de texto 501-506 


GaHleu 766 


507-512, 526-535, 541-547, 570-575 




- usando o PRINT USING 500, 1440 


Gaussiana, curva 1454 


- criacao de sprites 808-814 




- valores numericos 899-900 


Generuli/aveis. linguagens 1290 


- curvas 




Formalo 


Geomelria 


conicas 801-807. 861-866 




- de daias 1279 


- aplicacdcs da tartaruga (LOGO) 1287 


co-seno 338-339 




- de entrada 162 


- curvas cdnicas 801-807,861-866 


cuspides 1 161-1167 




- padronizado de dados (SDF) 1467 


- dimensdes fracionadas 1356-1360, 1372-1377 


disiribuicdes aleai6rias 777-780 




Formula rio conlfnuo 524 


- graficos tridimensionals 


envoltdrias 1 161-1 167 




FOR.. .NEXT 21-27 


V. Tridimensionals, graficos 


seno 338-339 




- emprego correto 26 


- solidos de rcvolucao 1 1 94- 1 1 99 


-cuspides 1 161-1 167 




- em programacao esiruiurada 225 


Geracoes 1065-1067 


- dancarino (animacao) 6-8 




- entrelacados 206 


Gtrenciamenlo de bancos de dados 1464-1469 


- de segmentos 




- tecnicas para economizar memoria 141 


Gestao de projelos (programa) 1451-1460 


explosoes 639 




- velocidade de execucao 932 


GET 


- despejo de tela na impressora 1441-1445 




FORTH 1288-1290 


- com joysticks 290 


- deteccao dc ponios na tela 715-720 




FORTRAN 1288-1290 


- entrada de dados 496-499,1259-1260 


- disco voador 5 




FORWARD 1287. 1318 


no Apple e no TK -2000 164 


- dragao (animacao) 474-477 




Fdsforo 


- uso em graficos 107, 352, 478-480. 535-536 


- editor grafico 




- uso em videos 854 


- uso em programa dc desenho livre 


ampliador 1049-1055 




Fourier, Iransformada de 1083 


na tela 164-165 


para o MSX 811-814 




FPBASIC 179 


- uso em programa de senhas de acesso 1 66- 1 67 


para o TK-2000 846-850 




Fracoes em binario 38 


Globo (desenho) 693-700 


programa 1367-1371, 1386-1390 




Fractals 1356-1360, J 372- 1 377 


Golfc, campo de (desenho) 233-234 


- efeitos visuais 




FRAMES 1340 


GOSUB 79-80 (K/. ON. ..GOSUB) 


explosoes 121-127 




Fraudes 564 


- com sprites no MSX 191 


incendios 121-127 




- em redes de compuiadores 1407 


- diminuicao de velocidade de execucao 931 


listras mutticores (Spectrum) 867 




- uso de codigos 892 


GOTO 27, 76-80 {V.t, ON. ..GOTO) 


- elaborac^io de curvas (programa) 481-487 




- vamagens dos codigos 1094 


• diminuicao de velocidade de execucao 931 


- elaboracao de hisiogramas 634-639 




FRE 212, 656 


- enderecamento variavel (Sinclair) 77 


programa 181-187 




FRED 1288 


GR 116 


- elipse 340 




Freqiiencia 


Gradeados 


- em impressoras 652, 1441-1445 




-analise sonora 1081-1085 


- definicao 582 


- entrada de caracteres pelo teclado 1413 




- caracteres 


Graficos (V.t. Caracteres. CIRCLE, DRAW, 


- erros de programaciio 31 




analise criptografica 1092-1093 


LINE. PLOT. PSET. SET etc.) 


- escada escorregando (animacao) 862 




na compressao de texios 1335-1338, 


- abslraios 358-360 


-escalamento 116, 183.318.486, 1049-1055 




1414-1418 


- al?a de mira 348-353 


- espiral 359 




- palavras 1416-1418 


- aleatbrios 23-25 


- espir6grafo (programa) 360 




- som 722-724 


- ampliacfio 1049-1055 


- figuras geometricas 801-807, 861-866 




Full-duplex 1406 


- animacdo V. Animacao grdfica 


- figuras tridimensionals V. Tridimensionals, 




Funcionais, linguagens 1290 


- arcos 232 


graficos 




Funcoes 


- barras 3-D 637-638 


-fractals 1356-1360,1372-1377 
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- gerador grafico cm Assembler 565-569 

- graficos de segmemos 634-639 

- grau de resolucio 1 14, 120 

TV versus monitor 851-854 

- gravacao em fiia cassete 575-576 

- helic6piero 10 

- impressao 1441-1445 

- monstro (animacao no ZX-8I) 319-320 

- motocicleta (animacio no Apple) 316-318 

- padrdes naiurais 1161-1 167 

- paginacao grafica 1096-1100. 1141-1145 
-perspectiva 628-633. 641-647. 693-700. 

1391-1395 

- poligonos 865 

- pontc (programa) 131-132 

- Pdr-do-sol (programa) 25-26 

- processamento de imagens em 
roods 1286. 1461 

- programacao de caracteres no 
MSX 1361-1366 

- programacao de sprites no MSX 188-191 

- programacao em 3-D 581-585, 628-633, 
641-647, 693-700 

- programacSo, tecnicas de 86-87, 113-120, 
121-127, 232-237, 388-393. 406-413, 639 

- programa de criacao de sprites 189 

- programa de demonstrate (TRS-Color) 87 

- programa de desenho livre 164-165, 846-850 

- programa dc testes para video 1257-1258 

- programa para desenho em tela 414-420. 
421-424.846-850, 1367-1371. 1386-1390 

- Projeto Assistido por Computador 
(programa) 1021-1026 

-reldgio 354-358 
■ retas 

no Apple enoTK-2000 116 

no MSX 119 

no TRS-Color 118 

- rotinas do sistema operational 

no Apple 1249 
no MSX 1249 

- sapo (animacao) 344-347 

- simeiria e assimetria 1372-1374 

- simulacao de alta resolucao no ZX-81 320 

- simulacao de sprites no TRS-80 627. 660. 669 

- sombreamento 115.1394-1395 

- sprites 107, 188-191. 808-814, 1132, 1426-1427 

no TRS-80 627. 660. 669 

- submarino (animacao no Apple) 3 16-3 IS 

- tabelas de forma 237 

- tabletes digitalizadores 964-968 

- tanquc de guerra (animacao) 342-347 

- textos em tela de alta resolucao 
(Apple) 534-535 

- uso de canetas opticas 926 

- uso de funt'des trigonomeiricas 334-340. 
354-360 

SIN e COS 337-340, 354-360 

- uso do comando PCOPY (TRS-Color) 596 
-uso do GET 107 

- uso do OPEN "GRP:" no MSX 594 

- uso do PUT 104, 107 
Grafismos 1197 

Grafix, impressora 1442-1443 

GrafPad 964 {V.t. Tablete digitalizador) 

GRAPH (lecla) 

- no MSX 553-555 

- no Spectrum 640 

- no TK-2000 734-737 
Graus 



- conversao em radianos 334-336 
Gravacao 

- agenda eletronica 868-871 

- analise sonora 1082 

- blocos graficos 489-495. 575-576 

- dados em lita cassete (Apple e TK-2000) 1254 

- densidade de 880 

- rotinas em c6digo de maquina 93 
Gravador casselc 53-55, 876-878 

- arquivos em 690 

- conexao ao computador 54-55 

- porta de saida para efeitos sonoros 1032 

- rotinas dc comunicacao 

no MSX 1249 

no TRS-Color 1250 

- uso para producio de efeitos sonoros 170 
GRAVETUDO 1330 

Gravidade (simulacao) 766-773. 781-787 
"Creensleeves" (melodia) 788-795, 1014 
Gregoriana, data 840 
Guerra, jogos de 1016-1020, 1034-1048, 
1069-1075, 1086-1090 





Half-duplex 1406 

HALT 556 

Hanoi, As Torres de (programa) 1226-1227 

Hardeopy 521, 1442-1445 

Harmonia musical 1009 

HCOLOR 116 

Helicoplero (animacao grafica) 10 

Hero I (robo) 1285 

Heuristic* 905, 1040, 1086-1087 

HEXS 58 

Hexadecimal 

- aritmetica 56-60 

- comparacao com decimal em DATA 410 

- conversao do binario 406 

- conversao para binario (programa) 56-60 

- conversao para decimal 60 

Spectrum 1281-1283 

- nccessidadc para programacao 60 

- notacao de enderecos 144 

- notacao em BASIC 58 

- numeros negatives 142-145 

- sistema de numeracao 56-57 
HGR 116 

HGR2 116 

HIDETURTLE 1329 

Htdraulica 986-987 

Hlfenacao aulomdika 580, 1383 

IIIMI \1 180 

Hiperbole 801-807, 861-866 

Histograms 181-187. 634-639 

HMN 116 

HOME 12. 116. 1318 

- no MSX 367 
Horizontal, movimcnlo 766-773 
Horoseupo (programa) 1261-1270 
Hot LOGO 1317. 1426-1427 
HPLOT 116 

HTAB 10. 503 

- com impressora 650 



late (programa) 1234-1240 
Iconicos, modelos 1 176 
IEE-488 525 
IE.. .THEN 27, 41-45 

- combinacao muliipla 44 

- efeitos sobre velocidade de cxecucao 932 

- cm LOGO 1331 
-em PASCAL 1448 

- cm programacao estruturada 222-223 

- tecnicas para economizar memoria 141 

- uso do ELSE 45 
Imagens 

- armazenagem de 968 

- processamento de 1286, 1470 
Imperativas, Nnguagens 1290 
Impressao 

- copia de graficos na impressora 1441-1445 
■ dc bancos dc dados 83 

- tela (TRS-80) 947. 994 
Impressoras 

- acentuacao em ponugues 280 
-Alice 1442-1443 

- autotcslc 649 
-buffer 525 

- codigos de controle 652 

- codigos graficos 1442-1443 

- conexao ao computador 648-652 

- elaboracao de cartazes e manchetes 917 

- margarida 523,1385 

- matriciais 522, 1385 

- programacao 1442-1443 

- programacao interna 652 

- sclccjao 521-525 

- selecao para processamento de textos 1385 

- termicas 524 

- tipos 522-524 

- utilizacao 648-652. 
INC 214, 216 

Incendios (programacao grafica) 121-127 
lndexac.au 

- de bancos dc dados 1 464 

- dc programas 1461-1463 

- de variaveis 192-195,201-207, 1101-1197 

- em codigo de maquina 196-200 

- registros da UCP 110 

- sistema (programa) 221-225 
Indicadores 110, 175 
Indirccao 1291 

Infinitesimal, calculo V. Calculo 
Infixa, noiacao 1343 

Informacao de canal, area de (memoria) 175 

INIR 217 

I NIT 908 

INK 47. 113. 115, 640, 716 

- por codigo de controle 269 
IN KEYS 28-29 

- com joysticks 290 

- cntrada de dados 164. 496-499, 1259-1260 
-no TRS-80 1413 

- rotina de cntrada de dados 1259-1260 

- simulacao 

no Apple 167. 266 

no TK-2000 167. 496-499 
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- uso com teclas programavds 624 

- uso cm cdicao em lela compleia 1313 

- uso cm jogos 28-29 

- uso cm programa de dcscnho livrc 
na (da 1 64- 1 65 

- uso em programa de senhas dc accsso 166-167 
INP 1286 

INPUT 12, 14. 161-167 
INPUTS 624 
INPUT* 691-692 
INS (lecla) 425 

Inscrcao (lecniea de ordenacSo) 739-740 
INSTR 245. 624. 1214 (!'./. Cordoes) 
luMrumentos musicais 1 306- 1310 
U'.f. \fuuca) 
INT II 
-em LOGO 1344 

- uso com ntimcros aleatorios 13 
INTEGER 1438 

INTEGER BASIC 179 

INTEIRO 1344 

Inleiros II. 13. 932. 1344 

- funcoes I 347 

- programa 1222-1223 

IniHigencia Artificial 873.905. 1315-1316 

- aplicacoes cm jogos de gucrra 1086-1087 

- linguagens 1291 
Inlercomunicav'" ■ [V*t« Interfaces) 

- dc compuiadores 1404-1407 
Interfaces 

"- cone.xao computador-sintetizador 1306-1310 

- conirolc por computador 1322 

- discos magneticos 880 

- homem-maquina 1324 

- padroes 525 

- para impressoras 525 

- para video 1470 

Intcrpreladores 607,930. 1247-1248. 1437 
Intern] pcao 

- de urn programa BASIC 16 

- prograrnacao de urn rclOgio 658-659 

- icclado 988 
InM-rsao de video 1249 

- caractcres no Spectrum 640, 661 

- grafica 320 

- rotina para o TRS-Color 597-600 

- uso em jogos 800 
INVERSE 390 

Qom impressora 650 

- no Apple 1249 

- no Spectrum 640. 661 

- rotina para o TRS-Color 597-600 
l\\ 220 

Irregularidade. malematica da 1356-1360. 

1372-1377 

Isomctrica, projecao 628-633. 641-647 

Itaulec LOGO 1317 




Janelas dc lexto 580 
Jaque para gravadores 54-55 
Jipe (programa) 1 19-120 
JKL (teclas) 1442 



JMP 

-no 6502 198 

- no 6809 200 
JOGOS 

- aplicacoes da digitalizacao de sons 1084 

- aplicacdes de rcconhecimento da fala 1311 

- programas 

A Aranha Marciana 955-960, 974-980 

Adivinhacao de Palavras 701-705. 728-733 

A Raposa c os Gansos 872-875. 901-905. 

948-954 

Avalanche 748-755. 761-765. 788-795. 

815-820. 824-833. 995-999. 1001-1008. 
1028-1031. 1056-1060, 1076-1080. 
1 1 16-1 120, 1208-1213, 1291-1300 

Bandido de um braco so V. Caca-niqueis 

Caca-niqueis 43-45, 855-860. 881-887 

Campo Minado 61-67 

Capa e Espada 1016-1020.1034-1048, 

1069-1075, 1086-1090 

Come-come 46-52 

da Cobra 514-520 

da Vida 961-963 

de adivinhacao 12-13, 42-43 

de aventura V. A ventura. jogo de 

da blefe 1348-1355 

dc dados 79-80, 1234-1240 

deguerra 1016-1020, 1034-1048. 

1069-1075, 1086-1090 

Estacao Espacial 101-108 

LaWtiniO 46-52. 153-160. 170-172 

M6dulo Lunar 821-823 

OtdO 756-760. 796-800 

PacMan V. Come-corne 

Papel. Pcdra, Tesoura 1348-1355 

Pintor Aloprado 1277-1278 

Senna 1 139-1 140 

Serra Pelada 662-668, 681-686 

Torres dc Hanoi. As 1226-1227 
tccnicas dc prograrnacao 

adaptacao de jogos em cores 800 

cartas dc baralho 426-433 

compressao de textos 1332-1339, 

1414-1418, 1428-1435 

conlagem de pontos 47-52, 61-67 

controlc de movimentos 28-33 

distribuicoes de probabilidade 1 177 

cscolha de leclas de controle 31 

csiansiica 1349 

estrategia 756-760.796-800,1348-1355 

explosoes e incendios 121-127 

joysticks 348-353, 368-373 

labirintos alcatdrios 153-160 

marcacao de recordes 64-66 

niveis dc dificuldade 153-160 

ruidos e explosdes 168-173 

sprites em Assembler 818-820 

teclas programaveis 655 

uso de matrizes 798 

uso do INKEYS 28-33 
Jornalismo eletrflnico 564 
Joysticks 287-291 

- ana!6gico 289 
-aplicacoes 288. 351-352 

- codigos gerados 351 
• funcionamemo 289 

- no Apple 291 
-noMSX 350-351 

- no Spectrum 349 
-noTK-2000 351-352 



-no TRS-Color 352-353. 125! 

- no ZX-81 350 

- operac,ao 290 

- prograrnacao 348-353, 368-373 

- tipos 288 
JOYSTK 353 
JRNZ 197 
JSR 200 

Juliana, data 840, 1280 
Juros, calculo de (funcao) 612 




KBIN 989-990 
KBOUT 989-990 
KEY 

- prograrnacao 622-623 

- utilizacao cm jogos 655 
KEY LIST 622 

KEY OFF 351, 622 
KEY ON 622 
KILL 911. 940 
KoalaPad 965 




Labirinto (programa) 46-52. 153-160. 170-172 
Lacos 

- de corrente 525 
-em BASIC 21-27,26 

- em planilhas eletronicas 1 156 

- rnultiplos 206 
LAN 1200, 1407 

Lapis 6ptico V. Canetas opticas 

Largura de faixa 854 

Laser, efeilos sonoros (Apple e TK-2000) 1027 

LAST 1345-1346 

Layout do arquivo 75 

LBEQ 200 

LD 197. 216 

LDA 196 

- no 6502 198, 220 

- no 6809 200, 219 
LDB 219 

LDDE 216 

LDDR 216 

LDIR 214 

LOIRMV 1144 

LDX 219 

LDY 220 

LEFT 1287. 1318 

LEFTS 244. 703, 1214 

Lego 1287. 1325 

LEN 244, 703. 1214 

LET 13. 96, 933 

- com operadores relacionais 302 

• eliminacao para encurtar programas 141 

- cm comparacao com DATA 128 
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INDICE REMISSIVO 



■■■■■muni 



Lelras (V.t. Caracieres) 

- ampliadas (programa) 913-920. 921-925 

- desenho com DRAW 236-237 

- freqiieneia (programa) 1414 

- rotina dc desenho (TRS-Color) 760 
Letreiros (programa) 913-920. 921-925 
L1FO 110 

Limites de crescimento 1063 
I unites de valores 443 
LINE 

- no MSX 119, 234-235 

- no TRS-Color 138. 234-235 
Linear, pesquisa 1468 
LINEFEED 367 

LINE INPUT 163 

- simulacao com INKEYS 1259-1260 
Linguagem Assembler V, Assembler 
Linguagem mucro musical 

-no MSX 170 

- no TRS-Color 172-173 
Linguagens de programacao 1288-1291 

- classificacao 1290-1291 

- compiladores 925, 1437 
(V.t. Compiladores) 

- dcsenvolvimento 1346 

-LOGO 1288-1290, 1314-1320. 1326-1331. 
1341-1346, 1426-1427 

- para bancos dc dados 1291. 1469 
-PASCAL 1288-1290. 1436-1439, 1446-1451 

LIN HAS 

- comandos miiltiplos 44 

- duplicacao 552 

- no Sped rum 661 

- numeracao 16 
LISA I (XX), 1291 

1 ISP 1288-1290. 1291. 1316. 1436 
LIST 513. 552, 650-652 

- listagem de tcclas dc funcao 622 
Lista dc opcoes V, Menu 

Usui 1346 

Lista Icleffinica (programa) 129 

l.isirada, lela (Spectrum) 867 

Livro-odii;.. 1094-1095 

Livro elelronito 994 

LLIST 513.650-652 

LOAD 910-911. 1255 

- com gravador cassete 53-55 

- efeiio sobre relogio interno 659 
-em LOGO 1330 

Locali/acao do cursor 1412-1413 
LOCATE 10. 150. 503. 553-555, 1366 
LOCK 911. 940 

L6gica de programacao 41-45, 76-80, 301-305, 
1291 

Logico. calculo K Calculo 
LOGO 1288-1290. 1314-1320. 1326-1331. 
1341-1346. 1426-1427 
-arquivos 1329-1330 

- atribuicao 1345-1346 

- auiocarregamento dc programas 549-550 
-CATALOG 1330 

- circulos (dcsenho) 1329 

- "coletade lixo" 1330 

- conversao do ingles para portugues 1320 

- conversao enire dialetos 1319-1344 

- expressoes aritmeHicas 1342-1344 

- inierprciador (Apple) 1317 

- micromundo 1342 

- no conirole dc roods 1287 

- operacocs com cadeias 1344-1346 



- proccdimenlos 1287,1319-1320 

- sprites 1426-1427 

- uso do COS 1344 
LOMEM 180 

Lo U- riii esporliva (simulacao) II 21-1 127 
LPRINT 650-652, 917 




MA 88. 180 
Macintosh 1000, 1291 
Macromusical, linguagem 

- no MSX 1 70 

-no TRS-Color 172-173 
Maiusculas 

- obtencao com POKE (Spectrum) 265 

- Professor de Datilografia (programa) 281-286 

- rotina de conversao 1215 

- uso em cornandos BASIC 23 
MAKE 1345-1346 

Mala direla 1384-1385 
Malh.i V. Locos 

Mancheles (programa) 913-920, 921-925 
Manipulacao 
-de bils 1335. 1378-1380 
usodoCHR* 1 37K 

- de cordoes 703 
Mantissa 894 

Mapa de memoria V, Memoria 
Mapeamenlo 
-debits 1380 

- jogos de guerra 1034-1040 
Maquina-p 1450 

"Marcha dos Santos, A" (melodia) 1010 
Margarida. impressora 523 
Mascara de texlo 614-615 
Mascaramento 1379-1385 
Mastermind (programa) 1 139-1 140 
Malematfca 

- dimensdes fracionadas 1356-1360. 1372-1377 

- divertimentos matcmaticos 1301-1305 
■em LOGO 1342-1344 

- fractals 1356-1360, 1372-1377 

- funfoes 434-440, 608-613, 1344. 1347 

- opcracoes matematicas V. Expressoes 
aritmeticas. Expressoes 16%'was, LET 

e Operates 
Matriciais, impressoras 522 

- uso com graficos 1441 
Matriz, gerador de (teclado) 988 
Matrixes 201-207, 1303-1304 

- aplicacoes 207 

- aplicacoes em jogos de tabuleiro 798 

- area de (memdria) 

MSX 179 

- armazenagem 1 101-1 107 

- programa para calculo de planilhas 1 108-1 1 15 

- velocidadc de exeeucao 932 

VLWI II is (variavel de sistema do MSX) 179 

Mecfinka (simulacao) 981-987 

Meccano 1287. 1325 

Medidas, conversao de (programa) 374-380 

Melodias I Miisica 

MEM 212 



Memoria (V.t, Areas da memoria) 

- armazenagem 

dc numeros cm BASIC 894-900 
de programas 513.1101-1107 
de tela (TRS-80) 947. 994 
de varidveis 1215 

- auxiliar 876-880 {V.t. Disco e Fila) 

- cartuchos 911 

- cuidados com fitas e discos 488 

- discos rigidos 1 1 33 

- dispom'vcl em BASIC 212 

- cconomia 269 

armazenagem de numeros em BASIC 899 
e a velocidade de execucao 932-933 
no TRS-Color (programa) 536-540 
-EPROM 911 

- cxame com PEEK 262, 264 

- HIMEM e LOMEM 180 

- intcrmediaria 175 {V.t. Buffer) 

- limitacoes em paginas grafieas 1 141 

- listagem do Avalanche 1 291 -1300 

- organizacao 174-180 

de programas BASIC 513 
em LOGO 1330 
no Apple 180-181 
no MSX 179, SON 
no Spectrum 175-177 
no TK-2000 180-181 
no TRS-Color 177-178 
no TRS-80 178-179. 1412 
no ZX-81 177 

- paginas grafieas 1096-1 100. 1 141-1145 

- pontciros e indicadores 175 

- RAM 174-175 

- reserva no Spectrum 176 
ROM 174-175 

- video 

enderecos no Apple 180 

endereeos no TK-2000 180 

no MSX 179. 531-533 

no Spectrum 175 

no TRS-Color 178 

no TRS-80 178 
-virtual 1385 
Mensagens 
-codificatfode 888-893 

- de erro 311. 441-446 

- dc proniidao 162 

- desenho com DRAW 236-237 

- secreias 1 09 1 - 1 095 ( V. r. Senhas) 

- tipos de texios em jogos de avemura 1430 

- uso cm programas 441-443 
Menu 441-443, 504-506, 623-624 

- assistentc para o DOS (programa) 936-940 

- uso de canetas 6pticas 926 

- uso de subcord6es 1402 
MERGE 456-460 

• uso na protccao de programas 551 
MESA 1290 

Mesa digitalizadora V. Tablete digiiatizador 
Metodo chines 1414 (Kf. Compressdo) 
Metricas, conversoes (programa) 374-380 
Microdisquetc 880 
Microdrives 175. 877. 908 
Micromundo 1342 
Microprocessadores 109-1 12 

• 6502 112. 199. 793 

- 6809 200, 793 

- Z-80 111-112 

Microscrtpio elelrdnico (simulacao) 1 164-1 165 
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minimum 


■■ INDICE *fMS5/V0|U 




Microsoft 1290-1291 


-CIRCLE 120, 234-235 


Negalivos, niimeros 




MIDS 244, 703. 1214 


-CLEAR 91-92, 179 


- programacao em linguagem de 




MIDI 1306-1310 


- c6digos dc controlc 367, 425 


maquina 142-145 




Mini-Assembler 180, 714 


- comandos dc cdicao 425 


Newton. Isaac 766-784 




Minidisquetes V. Disquetes 


- compilador PASCAL 1438-1439 


NEXT V. FOR... NEXT 




Minski. Man in 1315-1316 


- cursor de texto 367 


Nibble 1335 




Minusculas 


- desenho com DRAW 234-235 


Ninhos FOR.. .NEXT 206 




- rotina dc conversao 1215 


- diferencaentre comandos OTIRcOUTI 792 


Nltide/ de desenhos na tela 700 




- uso ern comandos BASIC 23 


- edicao de linhas DATA 191 


Niveis de dificuldade 153-160 




Missil (animagflc grafica) 28-33 


- ef eitos sonoros 1 70- 1 72 


-em Avalanche 941-946.1228-1233. 




MIT 1287, 1291, 1314 


- funcao CHR$ 553-555. 622-623 


1241-1245 




MIOGO 1317 


- interpretador LOGO 1317 


N-key-roll-ovcr 989 




- conversao do BRASLQGO 1319, 1344 
Mnemonic os 196 


-joysticks 291 


Nodos 1330 




- organizacao do teclado 989 


Nomes 




MO 1330 


• organizacao do video 531-533. 808. 1 132, 


- arquivos 689-690, 908-910, 940 




MOD16 814 


1361-1366 


- conjuntos 194-195 




Modelos 


• padrao MIDI 1310 


- funcoes definidas pelo usuario 610 




- banco s de dados 75 


- programacaodemusicas polifonicas 1009-1015 


- tabela de nomes (MSX) 533. 1361-1363 




- dimcnsocs fracionadas 1359 


- rotinas em codigo de maquina 1419-1420 


- variaveis 1 126 




- dinamicos 


- simbolos graficos de teclado 553-555 


efeito sobre velocidade de execucao 932 




Bplicacdes 677 


- sprites 


em BASIC 99-100 




Nimulacao 670-678 


cm BASIC 808-814 


Nonario. sistema de numeracao 35 




irajetoria de objcios 670-678, 766-773, 


em LOGO 1426-1427 


NOP 558 




781-787 


- tabela de conversao de nolas rnusicais 1015 


NORMAL 390, 1249 




- distribuicoes de probabilidades 1176-1180, 


- tabela de cores 832 


Normal, distribuicao 779-780. 1179-1180, 




1181-1185 


- teclas programaveis 621-626 


1181-1185 




- optica 1 164 


-VRAM 531, 808, 1132 


- tempos PERT 1454 




- padroes graficos naturais 1 161-1 167 


MLIDECL 1319 


NOT 224-225, 301-304 




- ressonftncia 1165-1166 


Ml 1)1 l!(. 1427 


- na manipulacio de bits 1335, 1378 




Mimihicao 670-678, 981-987, 1061-1068 


Mulliplexacao 1406 


Notacao 




- sistcmas de numeracao 36 


Mulliplicacao cm binario 37-39 


- BNF 1446 




- lipos de 1 176 


Mulliplicativas, cifras (criptografia) 1093-1095 


- cientifica 894 




Modem 561-564, 1200, 1404 


(Kf. Cadigos) 


- de engenharia 894 




- aciistieo 564 


Mulliplos 1347 


hexadecimal em BASIC 58 




- caracieristicas U06 


Mulliplos. comandos V. Comandos rmi/tiplos 


- musical 741-742. 745 




- tipos 1407 


Mulliplos evenlos (probabilidadc) 776-777 


- sufixa c infixa 1343 




Modo grafico 1442-1443 


Mullitonal, video 800 


Nolas musicals 722-724, 742 




MOIHLA 1288-1290 


Musics 721-727, 741-747, 1009-1015, 1082 


- controle de dura^ao 726, 745 




Modulo 1347 


( V. t. Efeilos sonoros) 


- tabela de conversao para o MSX 1015 




Modulo Lunar (jogo) 821-823 


- acidentes musicals 743-744 


Numeracao 




Moeda. lancamento de (simulacao) 775-776 


- acordes rnusicais 1009-1015 


- bases de 34-40. 56-60 




Monica, im pressors 1442-1443 


- andamento 744-745 


-de linhas 16, 80, 932 




Monitor 3. 88, 714, 1217 


- clave 741 


ereito sobre velocidade de execucao 932 




- comparacao com televisor 851-S54 


- composicao 1310 


erro por numeracao inexistente 80 




- de video 851-854 (K t. Tela) 


programa 1398-1400,1408-1411. 


- sistemas 34-40 




- programa 92-93, 1217 


1421-1425 


conversao hexadecimal para o 




- programa dc testes para video 1257-1258 


- compressao de melodias 1201-1207, 1430 


Spectrum 1281-1283 




Monocromaiico. video 800, 854 


- editor musical (programa) 1398-14O0, 


Niimeros 




Monstro <animacao) 319-320 


1408-1411. 1421-1425 


- aleatorios 11-16 




Montagem (linguagem de maquina) V, Assembler 


- efeiios em jogos 788-795 


em LOGO 1344 




Morse, c6digo 891-893 


- escalas rnusicais 722-724, 742 


especificacao de faixas 16 




Molociclela (animacao) 316-318 


escala cromatica 742 


intervalo dc especificacao 13 




Moto-continua, bombn 1143-1145 


- instruments digitals 1306-1310 


uso em simulacao 1121-1127, 1 176-1 180. 




MOTOR 1251 


- no Spectrum 560 


II8I-II85 




Motores de passo 1324 


- notacao musical 741-742, 745 


- armazenagem em BASIC 894-900 




MOTS 1330 


- notas rnusicais 722-726, 742 


- de Fibonacci 1067-1068 




Mouse 289. 1000. 1291 (K.I. Desenho Auxiliado 


- pauta musical 741 


-de linha 16. 80, 932 




par Computador) 


-sinteiizadorcs 1306-1310, 1400 


- digilacao de (programa de 




Movimenfacao 


- tabela de conversao para o MSX 1015 


aprendizado) 281-286 




- de objetos 28-33, 670-678, 766-773, 781-787 




-em LOGO 1342-1344 




- graficos V. Animacao grafica 




- formatacao com PRINT USING 899-900, 




Movimenlo alcatorio (simulacao) 1 166 


■%. n 


1440 




Movimenlo planetario 786-787 


H^HH ll\. II MH 


- influencia na velocidade dc execucao 932 




MP 180 


IvJ 


- ncgativos 




MS\ 


\l 


no calculo de SQR 440 




- areas da memoria 179 


U XI 


no sistema binario 142-145 




- Assembler (programa) 401-405 


I^H H ^ MHi 


no sistema hexadecimal 142-145 




- atributos dc lela 515.814 




reprcscmacao em graficos 484 




- calculadora (programa) 625-626 


Nado parabdlico 863-864 


- quebra-cabecas 1 305 




- caracteres definidos pelo usuario 1361-1366 


NAME 940 


- randdmicos V. Aleatorios, niimeros 
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iNOICt MMISSIVO 



Illlllllll 




nWfv^.H., pnnto dc 642-644 

Octal, sislema dc numeracao 60 

OCT$ 60 

Off -set 112 

OLD 597-600 

ON ERROR. ..COSUB 444 

ON ERROR.. .GOTO 940 

ON. ..GOSUB 80 

ON.. .GOTO 78-79 

ON KEY...GOSUB 625, 655 
ON SPRITE.. .GOSUB 191 
ON STOP.. .GOSUB 626 

- uso na protect) dc programas 551 
Opcodes 2 

OPEN 691-692, 1254-1256 

- para saida em video (MSX) 594 
Operacional, sislema V t Sislema operational 
Opcracoes 

- alfanumericas 1214-1215, 1401-1403 

- aritmeticas 

em LOGO 1342-1344 
cm PASCAL 1438 

inHuencia na velocidade dc execucao 933 
por funcdes definidas pelo usuario 613 
programa para planilhamento 1 108-1 1 15 
simbolos 14 
sislema binario 37-39 
sislema hexadecimal 56-60 
-com datas 1279-1280 

- Ibgicas 301-305 

uso cm expressoes matematicas 1312 
Operadores logicos 43 (Kf. AND. NOT e OR) 
Operadores relacionais 301-305 
Optica, simulacao 1164 
Opticas, canelas V, Caneias opticas 
OR 43. 301-304 

- limite para tamanho dos numcros 305 

- na manipulacao de bils 1335, 1378 
ORACLE 563. 1407 

Orbitas (simulacao) 781-787 
Orcamento 

- programa 134-140 

- uso de planilhas elctronicas 1 1 14-1 1 15 
Ordenacao 

- cordoes alfanumericos 242 

- no processador de textos 614-620 

- tecnicas de 468-473, 738-740 

bolha 292-295. 469-471 

instantanea 740 

por espalhamcnto 739 

por insercao 739-740 

por substiiuicao retardada 738-739 

Quicksort 740 

recursao 1225-1226 

Shell 471-473 

Shell-Metzner 473 

- velocidade de execucao 933 
ORG 

• no Apple 240 

- no MSX 405 

- no Spectrum 251 

- no TRS-Color 300 
Organizacao 



- de colecoes (programa) 68-75, 81-85 

- rnem6ria 174-184 

programas BASIC 513,1101-1107 

- microproccssador 109-1 12 

- video 86-87, 178. 268, 531-533 
Olelo (jogo) 756-760. 796-800 
Otimizacao 905 

OTIR 792 
OUT 556, 1286 

- em Assembler 217 

- prograrnacao de cfcilos sonoros no 
TRS-80 170 

OUT! 792 
OUTIR 217 
OVER 350 

- com impressora 650 
Overflow (Mnalizador da UCP) 1 10 




PAC K Projeto Assisrido por Compulador 
PacMan (jogo) 46-52 
Paddles 288, 351 
Pad roes 

- Centronics 525 
-de pontos 1164-1165 

- de iransmissao de dados 1405 

- graficos (programa) 114-115 
-RS-232C 525 

- tabela dc (MSX) 830-831, 1362 

- teste de monitores 1257-1258 
Paginaciio 1096-1100, 1141, 1145, 1385 
PtglMU 

-direia no TRS-Color 178 
-graficas 1096-1100. 1141-1145 

no Apple c no TK-2000 180 

no TRS-Color 178, 596 

no TRS-80 947. 994 

- regisiro (UCP) 112 
PAINT 113 

-no MSX 119-120 

- no TRS-Color 119 
PALAVRA 1344 
Palavras 

- cruzadas (jogo) 704 
-em LOGO 1344 

- freqiidncia 1416-1418 

- processamento de V. Processamenfo de lexios 

- vazias 1345-1346 

Palela eletrdnica (programa) 846-850 
Palindromo 1448 
Pantrtgrafo 965 
Papel 645 

- termossensivel 524 

Papel, Pedra, Tesoura (programa) 1348-1355 
PAPER 47, 115.640, 716 

- com impressora 650 

- por c6digo de conirolc 269 
Paper I. Seymour 12X7, 1314 

Parabolas 803-804. 807, 861-866, 1161-1163 

- cm balistica 766 
Paraboldides 807 
PARACENTRO 1318 
PARADIREITA 1318 
PARAESQUERDA 1318 



PARAFRENTE 1318 
Paralelas, interfaces 525 
Parametro.s de uma funcao 609 
Parenteses 

- uso cm valores monetarios 1440 
Paridade, bils de 1406 

Particulas subBlftmicas (simulacao) 1 164-1 165 

Partiluras musicais 744, 1423 

PASCAL 1288-1290, 1314, 1436-1439, 1446-1451 

- atribuicao 1438 

- comparacao com o BASIC 1436 

- compatibilidade 1446 

- recursividade 1223 
Pascal, triangulo de 277 
Pavcalina 1436 
Pausas 

- em c6digo dc maquina 559 

- prograrnacao em Assembler 748-755 
PAUSE 115 

Patita musical 741 
PCLEAR 90, 237 
PCLS 118. 393 
PCOPY 596, 1142 
PDL 351 
PEEK 261-268 

- acesso dircto ao sistema 
operacional 1 248- 1 25 1 

- auto-repeticao dc leclas 

no TRS-Color 265 
no TRS-80 1313, 1412 
comparacao com POINT 947 

- copia dc Idas (TRS-80) 947 

- efeilos sonoros no Apple 266. 712 

- encadcamenio de programas 

no Apple 460 

no TRS-Color 458 

no TRS-80 460 

- exame de programas em memoria 513 

- localizacao do cursor (TRS-80) 1313 

- medida dc icmpo no Spectrum 65-66. 265 

- prograrnacao em c6digo de maquina 88 

- simu!ac3o do INKEYS 

no Apple 167, 266 
no TK-2000 496-499 

- variaveis de sislema no Spectrum 1340 

- varredura do tcclado (TRS-80) 1413 
Peixes, populacoes de (simulacao) 1166-1167 
Penas opticas K Caneias opticas 
PENCOLOR 1318 

PI- \ DOWN 1287, 1318 

PENUP 1287. 1318 

Persislencia visual 853 

Perspecllva 628-633.641-647.693-700. 1391-1395 

- animacdo- grafica de urn cubo 1097-1098 
PERT (programa) 1451-1460 

Peso 

- conversao dc medidas {programa) 374-380 

- simulacao de alavancas e polias 981-987 
Pesquisa 

- binaria 873, 934, 1468 

- de subcordoes alfanumtricos 245-246, 1469 

- de valores em um conjunto 195 

- cm arvore 873 

- em bancos de dados 1467-1468 

- em conjuntos bidimensionais 
(programa) 203-207 

- em um arquivo 81-82 

- linear 1468 

- no processador de textos 614-620 

- otimizacao de busca 905 
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• uso cm simulacao c prcvisdo 1 127-1 128 


Polias 984-986 


- uso em simulacao 1 121-1 127. 1176-1180, 




- velocidade de cxecucao 933, 1468-1469 


Polifonia (miisica) 1009 


1181-1185 




Pessimists, tempo I4S4 


Poligonos, desenho de 865 


Problemas, resolucao de 873. 1301-1305 




Piaget, Jean 1314 


Ponte, desenho de (programa) 131-132 


Procedimentais, linguagens 1290 




Pilha 


Ponteiros I7S 


Procedi mentos 1 223 




- no 6809 793 


Ponlo de fuga 1391 


- em LOGO 1287, 1319-1320 




- no Apple e no TK-2000 180 


Ponlo de observacao 642-644 


- linguagens 1290 




- no Spectrum 176 


Pontos 


- PASCAL 1436 




- no ZX-81 177 


- contagem em Assembler 1228-1233 


Processador, regis! ro de (UCP) 112 




■UCP 110 


• conlagcm em jogos 47-52, 61-67 


Processamento de imagens 1286, 1470 




PILOT 1288 


-em Avalanche IO01-10O8.I228-1233 


Processamento de textos 




Pintor Aloprado (programa) 1277-1278 


- funcoes para deteccao 715-720 


- accniuacao cm portugues 280, 1431 




Pixels 86-87. 114, 1470 


- padroes 1164-1165 


- apresentacao de um texto 332 




"Pizza", graficos 634-639 


Pontuacao em PRINT 13,146-152 


- cartas 




PL-I 1288 


POP 215 


mala direta 1384-1385 




Pfccar 47-52, 61-67 


Populacoes 


programa dc imprcssao 17-20 




-em Avalanche IO01-I0O8.I228-I233 


- de coclhos (simulacao) 1065-1067 


- comparacao entre editores 580 




Planejamenlo 


- de peixes (simulacao) 1 166-1167 


- editor de textos (programa) 576-580, 




- de projeto <programa) 1451-1460 


Poquer de dados (programa) 1234-1240 


586-591, 614-620 




- formatacao de lelas de cexto 501-506 


Pfir-do-sol (programa) 25-26 


- funcoes 245-246 




- jogos de aventura 208-212 


Portadora. onda 1407 


- pacoies aplicativos 1381-1 385 




- jogos de guerra 1016-1020 


Portas 556 


- substituicao de palavras 1403 




- planitha eletronica 1 1 10 


- controle de dispositivos externos 1286 


Processes 




Planetas 


- dcfinicao 556 


- controle de 1321-1325 




Mmulacao de orbitas 786-787 


- no TRS-80 1032 


-de Bernoulli 1176 




Planitha eletronica (programa) 1 108-1 1 15, 


POS 1313 


- de Poisson 1177 




1 134-1 138,' 1154-1 160 


Pos-byte 793 


PRODUCT 1343 




Plants 


Posicao, dim de 888-891 (Kf. Cddigos) 


Professor de Dutilografia (programa) 253-259, 




- crescimento (simulacao) 1063 


Polenciacao 434-439 


276-280, 281-286, 328-333 




PLAY 725-727 


Polencias binarias 59 


PROG 175. 1340 




- efeito sobre relogio interno 659 


Potencia sonora 1083 


- na protec^o dc programas 550 




IM3 MSX 170-172, 1010 


POTS 1330 


PROGRAM 1438 




- no TRS-Color 172-173 


PPOINT 716-720 


Programa. area de (mem6ria) 175-179 




PLOT 113 


P-RAMT (variavel no Spectrum) 176 


Programacao (V.t. Tecnicas de programacao) 




- no Spectrum 1 14, 502, 1248 


Precisao 1440 


- Assembler V. Assembler 




-no ZX-81 116 


- do relogio interno 67 


- caracierislicas da impressora 652 




Plotter 968 


- erros 899 


usodoCHRS 1442-1445 




Plugue para gravadores 54-55 


- cspccificacao no PRINT USING 500 


- cursor no TRS-80 1413 




PMODE 86-87, 118. 178. 236. 345. 392, 479, 


PRESET 265. 392 


-dearquivos 687-692,1252-1256 




1142 


Pressao 


- de blocos graficos 406-413 




PO 1330 


• conversao dc medidas (programa) 374-380 


- de ccnarios 




POINT 716-720, 1312 


Prestel 1407 


cm Avalanche 824-833 




- comparacao com PEEK 947 


Previsao 1 121-1127, II8I-J185 


- de jogos V. Jogos 




- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 


PRIMEIRO 1345-1346 


- desenvolvimemo dc novas linguagens 1346 




Pnisson, processus 1 177 


PRINT 


- cm codigo de maquina V. Codigo de maquina 




POKE 261-268 


• com operadores rclaeionais 302 


-estruturada 221-225 




- acerto do relogio interno 659 


era LOGO 1342 


PASCAL 1436 




- acesso direto ao sistema 


- mclhoria da apresentacao de um texto 332 


repcrcussao sobre velocidade 931 




operacional 1 248-1 25 1 


- pontuacao 13 


- ferramentas 




- altcracao da RAMTOP 212 


- relacao com BASE 1366 


cviensao do BASIC (Spectrum) 1281-1283 




- controlc de robos 1286 


- sinais de pontuacao 146-152 


indexador de programas (Spectrum) 




- copia de telas (TRS-80) 947 


- USING 500, 899-900. 1440 


1461-1463 




- delimitacao da area de tela no Apple 266 


PRINT® 4-10, 150, 502. 1312-1313 


- grafica K CIRCLE, DRA W, Graficos, 




- derail vacao da tecla BREAK 1313 


-com impressora 651 


LINE, OT, PL, PSET, SET etc. 




no TRS-80 1412-1413 


- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 


• heuristica 905 




- encadeamento de programas 


- em animacSo grafica no TRS-80 160 


- linguagens 1288-1291 




no Apple 460 


- uso em animacdes graficas 669 


-I6gica 301-305 




no TRS-Color 458 


- uso no TRS-80 1 60 


- LOGO V, LOGO 




no TRS-80 460 


PRINT AT 114, 148. 502 


-PASCAL V. PASCAL 




- entrada de codigo de maquina 88 


- no Spectrum 867 


- sintetizadores de voz 448 




- modificacao da tabela de atributos 


- uso em animacao grafica 341-342 


- tecnicas V. Tecnicas de programacao 




(Spectrum) 515 


PRINT* 691-692.917,1254-1256 


- top-down 222 




- obtenc&o de efeitos sonoros 265 


- com impressora 651 


Programa-fonle 1437 




- obtencao de tcclas auto-repetitivas 265 


Probabilidades 774-780, 1176-1180, 1181-1185 


Programa-objeto 1437 




- para alterar a velocidade de processamento 


- calculo de 277, 774-780 


Programas 




(TRS-Color) 266 


- distribuicao de 777-780, 1176-1177, 


- armazenagem cm BASIC 1101-1107 




- programacao grafica 122 


II8I-II85. 1454 


- autocarregamento 549-550 




- rotinas em codigo de maquina 973, 1419-1420 


- simulacao de uma moeda 775-776 


- auto-execucao 550 




- tela grafica (TRS-Color) 86-87 


- triangulo de Pascal 277 


- combinacao de 456-460 




- varteveis de sistema no Spectrum 1340 


- uso cm previsao 1 121-1 127 


- comentarios em 207 
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- compactador para programas BASIC 
(TRS-Color) 536-540 

- documentacao de 207 

- edicao de 412 

- encadeamemo de 456-460 

- indexador de programas (Specirum) 1461-1463 

- mdhoria da vclocidadc dc moniagern 1244 

- no Specirum 240, 250-252, 300, 311-315. 
381-387, 402-403, 441-445 {V.t. Erros) 

- organizacao em memoria 513, 1101-1107 

- vantagens da criptografia 1094 
Projecao 628-633. 641-647 

Projelo Assislido por Compulador {V.t. 
Desenho Auxiliado por Compulador) 
-apticacdes 1096,1367-1371,1386-1390 

- editor grafico (programa) 1021-1026 

- gestao de projeios 1451-1460 

ealculo estatfsiico de tempos 1455 
PROLOG 1288, 1291. 1314, 1316 
Pronlidao, mensagem dc 162 
Protecao 

- alar me antiladr6es 1322 

- de programas 548-551 
Protocolo de comunicacao 1406 
PR* 650 

PSET 86-&7, 118. 265. 345. 391 

Pseudo-parfimelro 609 

PSG 1013 

PSHB 219 

p-System M38-1439. 1450 

PULS 219 

PUSH 214 

PUT 

- desenho de sprites 189. 373, 812 

- USO cm graficos 104, 107, 353. 478-480. 
535-536 

PUT SPRITE 373. 812 




Quadrado, lei do 1063 

Quadrado.s, comparacao de (programa) 436-439 

Quadrieulado (grafico) 345 

Quadros de avisos 562, 1200. 1404-1407 

- caixa postal 1407 
Qualidade carta 1385 

Quarta geracao, linguugens de 1291, 1468 
Quebra-cabecas 1 301 - 1 305 
Queda de objelos 

- ealculo do tempo (programa) 439-440 
QuickBASIC 1291 

Quicksort (tecnica de ordenacao) 740 
QWERTY 276-280 




RA 180 
Radianos 



- conversao de graus em 334-336 
Raios cat6dieos, tubo de 852 
Rai2 quadrada 439-440 

-em LOGO 1344 
RAM 174-175 
RAMTOP 

- no Spectrum 88, 176, 1340 
-no TRS-Color 112 

- no TRS-80 178 

- no ZX-81 90. 177 
RANDOM 13 

Randomicos. arquivos V. Arquivos 
Randdmicos, numeros V. Aleatdrios, 
numeros 
RANDOMIZE 13, 1344 

■ com USR (Sinclair) 94, 320. 1248 
Raposa e os Gansos, A (j°8°) 872-875, 
901-905, 948-954 
Raquete cletronica 288 
Raslreamento 381-387 
Razao dc crescimenlo 1064 
READ 128-133 

- cuidados na digitacao de DATA 860 

- cm arquivos 692 

- em PASCAL 1438 

- tipos de erro 312-313 
Recordes 64-66 
Recursao 1221-1227 

-em LOGO 1330-1331 

- uso em fractals 1358 
Rede MIDI 1306 1310 
Rede PERT 1451-1460 

Redes de computadores 561-564, 1200, 1407 

- quadros de avisos 1404-1407 
Reducao de dados 1 323- 1 324 
Referenda* cruzadas (programa) 1461-1463 
Reflexao 673-678 

Rcfbtros 

- banco de dados 69, 1464-1466 

- de indexacao (UCP) 110 

- de pagina direta 178, 199 
-internosda UCP 109-110 

- modificacao 82-83 

- processador 1 1 2 

- status 112 

Regra da mdo direita 154 
Regulacao 1322-1323 
Relacional, modelo 75, 1468 
Relator ins 1469 
Reldgio 

- animacao 354-358 

- em Assembler 658-659 

- interno 67 

efeiio dc SAVE e LOAD 659 

- no Spectrum (rotina) 1248 
REM 

- como eliminar (programa) 536-540 

- como utilizar 207 

- efeitos sobre a velocidade de execucao 932 

- climinac&o para encurtar programas 141 

- uso na depuracao de erros em programas 312 

- uso na programacao cm codigo de 
rnaquina 90 

REMAINDER 1344 
RENAME 940 
Rcnumerac&o de linhas 

- e o comando MERGE 459 

- roiina para o Specirum 1281-1283 
REPEAT 1287, 1320 
REPEAT...UNTIL 225, 1447 1448 



Repe(ic*o 

- em BASIC 21-27 

- cm LOGO 1330-1331 

- em PASCAL 1447-1448 

- cm programacao estruturada. 224-225 
REPRODUZA 1344 

RESET 1312 

RESET (tccla) 16. 551 

- em programacao Assembler 219 

- no TRS-Color 1251 
Resistencia do ar (simulacao) 783 
Resolucao de problcmas 873. 1301-1305 
Rcsolucao grifica 114, 120, 851-854 

- canctas 6piicas 928 

- no Apple e no TK-2000 1 16 

- no Spectrum 114 

- no ZX-81 116. 320 

- programa dc teste 1257-1258 
Ressonancia (simulacao) 1 165-1 166 
RESTO 1344 

RESTORE 130, 132-133 
RESUME 444 
RET 215. 217 

- no Spectrum 251 
Re las V. Graficos 
Retroalimenlacao 1323 
RETURN (tccla) 364 
RC;B 854 

Rifle oplico 926 

RIGHT 1318 

RIGHTS 244, 703. 1214 

Rigido. disco K Disco 

Rilmo 744 

RND 11-16, 42-43, 1040. 1126 

- em efeitos graficos 23-25 
RO 180 

Robos 1284-1287, 1322 
Rolamonto de tela 442 

- programa cm Assembler 213-219 
Roldanas 984-986 

Roll-over 989 
ROM 174 175 

- AUIOStart (Apple e TK-2000) 1249 

- gr&ficos 

no MSX 553-555 
no Spectrum 640. 661 
no TK-2000 734-737 
no TRS-80 1413 

- resselecao no TK-2000 180 
ROT 318 

Rolacao 

- curvas conicas 805-807 

- geracao de graficos 1 194- 1 199 
ROTATE 116 

ROTATE (instrucao em codigo de rnaquina) 556 

Rolinas de rnaquina K Codigo de rnaquina 

R6lulos 197 

ROUND 1344 

RRCA 556 

RS-232C. padrao 525, 878. 1200. 1311 

- uso com mouse 1000 
RTS 

- no 6502 220 
-no 6809 219 

- no Spectrum 251 
Ruidos {V './. Efeitos so noros) 

- efeitos no Apple e no TK-2000 1027 
-no TRS-80 1032-1033 

- tecnicas de programacao em jogos 168-173 
RUN 11.940 
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Scrvomecanismo 1323 


- uso em graficos 337-340, 354-360 




f^L^ 


Scrvomolores 1286, 1324 


Sinalizadores 110 




^«^ 


SET 1312 


- fim de arqutvo 1256 




^fil 


- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 


- UCP 110 




^Jfj 


Selores 879, 908, 1217 


Sinlaxe, diagrama de 1446 




^*^ 


SGBD V. Banco de dados 


Si n ta\<-. erro de 312-313 






Shell, ordenacao 471-473 


Slntetizador de voz 446-448. 963 




Said a, area de (mem6ria) 180 


Shell-Metzner, ordenacao 473 


- em robds 1285 




Sainl-Cyr, cifra dc 890-891 { V.t. Codigos) 


SHIFT 556 


Sinlelizador musical 1306-1310, 1400 




Sapo (animacao grafica) 342-348 


SHOWTURTLE 1318. 1329 


Sirene (TRS-Color) 173 




SAVE 910-911, 1255 


Simbolicos, modelos 1 1 76 


Sislema binario 37-39 




- com gravador cassetc 54 


Simbolos (K.f. Caraaeres) 


Sislema de desenvolvimcnlo 1325 




- cfeuo sobrc relogio interno 659 


- graficos de teclado 


Sislema de equacdes lineares 1304-1305 




-cm LOGO 1329 


no MSX 553-555 


Sislema gerenciador de baneos de dados 75, 




- programas em Assembler 252 


no Spectrum 640, 661 


706-711, 1464-1469 




SCALE 116, 318 


no TK-2000 734-737 


Sislema hexadecimal 56-60 




SCREEN 


- operaedes aritmeticas 14 


Sislema octal 60 




-noMSX 119, 268, 808, 1249 


Simelria 1372-1374 


Sislema operational 880,1246-1251 




uso com sprites 189 


SIMULA 1290 


- acesso direto em BASIC 1246-1251 




- no TRS-Color 86-87. 1 18, 392. 506 


simulacaii 1 121-1127 


- de discos V. DOS 




SCRN 716-720 


- alavanca 982-984 


- formatacao 908, 1217 




Scrolling 


-aleatdria 1040, 1166. 1176-1180. 1 181 -1185 


- programa assistente 936-940 




- horizontal 828-829, 832 


-alunissagem 821-823 


- roiinas do 1246-1251 




- programa em codigo de m^quina 94-95 


- atrito 673 


Sistcmas de conlrole 1321-1325 




SDF 1467 


-balfstica 766-773,781-787. 1161-1163 


Sistcmas de numeratao 34-40 




SE...ENTAO (LOGO) 1331 


•bar 1181-1185 


- hexadecimal 56-57 




Segmentos, graficos de 634-639 


- bomba de combusiivet 96-98 


- modelos 36 




Seguranca 


- bomba moto-continua 1143-1145 


- octal 60 




- alarme antiladroes 1 322 


- caos 1166 


Sislema solar (simulacao) 786-787 




- cuidados com Titas e discos 488 


- colonia dc bacicrias 961-963 


SLOW (ZX-81) 111 




- disquetes 91 1 


- cores cm video monocromatico 800 


SMALLTALK 1000, 1288-1291 




- redes de telecornunicacdcs 564 


-crescimenlo 1061-1068, 1 166-1 167 


SNOBOL 1288, 1291, 1316 




- tecnicas de protecao de programas 548-551 


Jogo da Vida 961-963 


Snooker 677 




Selecao 


- curvas envoltorias 1 161-1 163 


Soft-sectoring 908 




- canetas opticas 928-929 


- din&mica populacional 1061-1068 


so 1 id os de revolucio 1 1 94- 1 199 




- computadores para processamenio de 


Jogo da Vida 961-963 


Som {V.t. BEEP. Efeitos sonoros, Musica, 




textos 1385 


- elevador hidraulico 986-987 


Ruidos, SOUND) 




- dc memoria 180 


- funcao INKEYS 


aiMh.sc 1081-1085 




- dispositivos dc mem6ria auxiliar 876-880 


no Apple 167. 266 


- digitalizacao 1081-1085 




- impressoras para processamenio de 


no TK-2000 167 


- editor musical (programa) 1398-1400, 




lexios 1385 


- jogos econdmicos 662-668, 681-686 


1408-1411. 1421-1425 




- videos para microcompuiadorcs 854 


- lancamentos de uma moeda 775-776 


- presenca em monitores de video 854 




Selos, o vendedor dc (programa) 1303-1304 


- LINE INPUT 1259-1260 


- produc^o de efeitos naturais 560 




SEMPRIMEIRO 1345-1346 


- loteria esportiva 1 121-1 127 


- programayao em Assembler 788-795 




SEML'LTIMO 1345-1346 


- mecanica 981-987 


Apple e TK-2000 712-714 




Seno K S/N 


- microsc6pio eleirdnico 1 164-1 165 


no Specirum 556-560 




Senhas 888-893, 1091-1095. 1260 


- modelos alcat6rios 1176-1180, 1181-1185 


- programagao cm BASIC 32. 168-170, 265, 




- entrada (programa) 166-167. 888-893, 


- movimento aleatbrio 1 166 


721-727. 741-747, 1009-1015 




1091-1095, 1260 


-brbilas 781-787 


compressao de melodias 1201-1207 




- jogo (programa) 1 139-1 140 


- polias 984-986 


no Apple e no TK-2000 1027 




- por dcslocamcnto dc codigo 


- populacdes dc coclhos 1065-1067 


no TRS-80 1032-1033 




(programa) 363-366 


- populates de peixes 1 1 66-1 167 


- som digital 743 




Senoides, curvas 1 163-1 164 


- reflexoes opticas 1 164 


Soma cumulative 1349 




Sensibilidade 


- rel6gio 354-358, 658-659 


Soma de verifi cacao 1277-1278 




- canetas opticas 926 


- rcproducao de bacterias 961-963 


Soma em binario 37-39 




Scnsores 967. 1322. 1324 


- ressonSncia 1 165-1 166 


Sombreamenlo 115,1394-1395 




SENTENfA 1346 


- sistcmas dinamicos 772 {V.t. Cinematica) 


- no Spectrum 388-389 




SENTENCE 1346 


- sprites no TRS-80 627, 660, 669 


Sorleio 




Sequenciais, arquivos V Seriais 


- STRINGS no Spectrum 661 


- comandos em BASIC V. Aleatorios. numeros 




Scquenciamenlo 1322 


- trajetoria dc objetos 670-678, 766-773, 


- moedas 775-776 




Sequencias alfanumericas V. Corddes 


781-787 


SOUND 22, 725-727 




Sequencias de escape 1442-1443 


- v6o V. Stmulador de vdo 


• efcito sobre reldgio interno 659 




Seriais 


Simulador de v6o (programa) 592-596, 601-607, 


- no MSX 170-172, 1013 




- acesso a fitas 878 


653-657 


- no Spectrum 168-170, 556-560 




- arquivos 687, 1467 


SIN 


-no TK-2000 168-170, 714 




- comunicacao 1200 


- desenho dc uma espiral 359 


-no TRS-Color 172-173 




- interfaces 525 {V.t. RS-232Q 


-em LOGO 1344 


Specirum 




- pesquisa 933, 1465 


- em modelos cinema" ticos 771 


- acionadores de disquetes 907-908 




Series matemalieas 1067-1068 


- para desenhar circulo 116, 118 


- areas da mcm6ria 175 




Serra Pelada (jogo) 662-668, 681-686 


- uso em curvas conicas 802 


- Assembler (programa) 248-252 
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• atribuios de lela 716-720 

- auto-repetscao 265. 1248 
-caracteres dcflnidos pelo usuario 122, 

341-347. 529 
-CIRCLE 115.232 

- tfrculos (descnho) 232 
-CODE 252 

- cbdigos de controle 269 

- compilador PASCAL 1438-1439 

- conversao de decimal para 
hexadecimal 1281-1283 

-cores 115, 389-390.424 

- desenho com DRAW 1 14. 232-233, 1248 

- efeitos sonoros 168-170. 556-560 

- efeiios visuais 867 

- extensao do BASIC 1 28 1- 1283 

- funcao CHRS 123. 155 

- indexador de programas 1461-1463 

- inlerpreiador LOGO 1317 

- joysticks 290 

- manipulacao de cordoes 1214 

- organizacao do teclado 988-989 

- rastreamento de programas 381-387 

- relbgio (program a em Assembler) 658-659 

- rotina dc apagamento 1281-1 283 

- simbolos graficos de leclado 640, 661 

- sprites 122 

- tecnicas de programacao 867, 1340 

- utilizacao da area rcservada da tela 867 

- variaveis do sislema 1248 

CHANS 175 
SPRITE OFF 191 
SPRITE ON 191 
Sprites 1 1 32 

- bancos de 808-8 11 

- como funcionam 1427 

- criacao 189, 808-814 
-dcllnicao 107, 188-189 

- em Avalanche 818-820 
-em LOGO 1426-1427 

- modificacao 373 

- movimentacao com joystick 350-351 
-no MSX 188-191 

- programacao em Assembler 818-820 

- simulacao no TRS-80 627, 660, 669 

- tecnica de planejamento 190 
SPRITE STOP 191 

SQR 77, 439-440 

SORT 1344 

Squash 677 

STA 199. 219-220 

Start bit 1406 

Sluius. rcgislro de (UCP> 112 

STEP (K/. FOR... NEXT) 

• del'inicao 22 

• em PASCAL 1448 
Stepper, motor 1324 
MICK 350-351. 655 
STKBOT 

- variavel de sistema 

no Spectrum 176 
noZX-81 177 
STKEND (variavel dc sistema) 176-177 

- uso na protecao de programas 551 
STOP (comando) 312-313 

STOP <tecla) 16. 78-79, 442. 55 1 . 624, 626 

Stop bit 1406 

STOP OFF 626 

STOP ON 626 

STRS 237. 245. 703, 1214 



STRINGS 62. 245. 703, 1214 

- emprego no PRINT USING 500 

- simulacao 

no Spectrum 661 
no TK-2000 737 

- uso com caracteres graficos 

noMSX 553-555 
no TRS-80 627 

- uso com cbdigos de controle 260 

- uso em blocos graficos 669 
Strings V. Cordoes 

Stub 599 

Subcordoes V. Cord&es 

Submarine (animacao) 316-318 

Sub-rotinas (It. GOSUB e ON...GOSUB) 

- acesso aos enderecos do sistema 
operacional 1248 

- chamadas multiplas 80 

- em BASIC 79-80 

- influencia sobre velocidadc dc cxecucao 932 
-pilha da UCP 110 

- pilha no Spectrum 176 , 

- pilha no ZX-81 177 

- recursivas 1221-1227 
Substiluicao 

- em processadorcs de textos I 382 

- retardada (ordenacao) 738-739 

- subcordoes 245-246. 1403 
Sublracao em binario 37-39 
SUBTRACT 1343 

Sufixa. notacao 1343 
Sufixo 908-910 
SUM 1343 




TAB 146-152. 501-506 
-leela 367 

- uso com imprcssora 650-652 
Tabela de codigos ASCII 263 
Tabela de fi R uras 316-318 

Tabela de nomes (MSX) 268. 1361-1363 

Tabelas de forma 237 

Tabelas-vcrdade 303-304 

Tablete dlgiializador 289. 964-968 (Kf. 

Desenho Auxiliado par Computtidor) 

Tabuada (jogo) 14-16 

Tabulacao 

- com cbdigos de controle 367 

- na formatacao de telas 501-506 
Tabuleiro, jogos de 756-760, 796-800 
I amine de guerra (animacao) 342-346 
Tape-loop 877-878, 908 
TARTARUGA 1318 

Tart a ruga 

- LOGO 1316, 1326 

- mecanica 1286-1287 
Taxas de transmissao 877 
leclado 

- alteracao do retardo do teclado 
(Spectrum) 1248 

- buffer de 990 

- cbdigos de (MSX) 499 

- inteligcnte 280 

- musical 725-727, 741-747 



- organizacao no TRS-80 1412 

- selevao para proccssamento dc texlos 1385 

- simbolos graficos de (Kf« Caracteres) 

no MSX 553-555 

no Spectrum 640. 66 1 

no TK-2000 734-737 

no TRS-80 627. 660, 669. 1413 

- varredura (programa) 991-993 
Teclas 

- auto-repeticao 726 

no Spectrum 265 

no TRS-Color 265. 1248. 1251 

no TRS-80 1313. 1412-1413 

- BREAK 16. 78-79. 442. 559 

desativacao (TRS-80) 1313 
-CODE S53-55S 

- cbdigos de teclado no TK-2000 499 

- comando EDIT 399-400. 425, 552. 1329 

- como detectar 28-29 
-CONTROL 260.267.551.624 

no TK-2000 734-737 
-CONTROL-BREAK 16 
-CONTROL-C 16. 78-79. 55! 

- controle por pressoes multiplas 988-993 

- CONTROL-RESET 16 
-CONTROL-STOP 16 

- escoSha para um jogo 3 1 
identifkacSO por PEEK no TRS-80 1413 

- programaveis 655 

MSX 621-626 

- tabela de enderecos no TRS-Color 267 
Tecnicas de prof>ramacao 

• aceleracao dc cnirada de dados 163-164 

- apcrfeicoarnento dc graficos 639 
-arquivos 687-692. 1252- 12 <h 

- arredondamenio 1347 

- aumento da velocidadc de programas 
BASIC 930-935 

- calculos com datas 1279-1280 

- caracteres definidos pelo usuario 406-413 

- combinacao de programas 456-460 

- COmpactacfio de programas 536 

- compressao de icmos 1332-1339. 1414-1418. 
1428-1435 

- controle por teclas multiplas 988-993 

- criptografia 888-893 

- depuracao de programas longos 240. 251. 
300. 403 

- depuracao no Spectrum (programa) 381-387 

- documentacao com REM 207 

• economia de memoria 141. 269 

- edicao de linhas 399-400. 412 

- elaboraeao de menus 504-506, 623-624 

- encurtando programas 141 

- formatacao de telas 501-506 

- idenlificacao de arquivos 488 

- localizacao e depuracao de erros 31 1-315 

- manipulacao dc bits em BASIC 1378-1380 

- no Spectrum 867, 1340 

- no TRS-80 912, 947. 994, 13121313. 
1412-1413 

- operacoes com cordoes 241-247, 
1214-1215. 1401-1403 

- ordenacao 468-473. 738-740 

- prevencao de erros 441-445 

- programacao eslruturada 221-225. 292-295 

- protecao de programas 548-551 

- recursao 1221-1227 

- utilizacao de KEY 621-626 

- utilizacao do cbdigo ASCII 361-366 
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- utilizacao do GOTO 78-79 


Termicas. impressoras 524 


- de arquivos entre computadores 1404 


Tela 


Terminals de dados 1406 


- tela 947, 994 


- acentuaeao em portugucs 280 


Teste 


Transformacao de coordenadas 3-D 644-647, 


- armaiicnagem em cordoes 


- dc gravacao (programa) 53 


1391-1395 


allanumericos 947. 994 


- programa de teste para video 1257-1258 


Transformada de Fourier 1083 


- armazenagem cm disco ou fita 994 


TEXT 116 


Transmissao em fitas magnvticas 877 


- atributos de 515, 716-720, 814 


Textos 


Tralor 525 {Vj, fmpressoras) 


- borda decoraiiva (programa) 245-246 


- acentuaciio C m portugucs 280, 1431 


"Tres Ratinhos Cegos, Os" (mclodia) 744, 


- codigos dc comrote no TRS-80 260 


- aprescntacao 332 


1012-1013 


- condicoes de visualizacao 864 


- arquivos 688 


Triangulos 


- copia com PEEK e POKE (TRS-80) 947 


- impressao de cartas (programa) 17-20 


- relacdes 337-338 


- delimitacao com POKE no Apple 266 


- proccssamenlo de V. Processamento tie tcxtos 


Tridimensionals, graTicos 581-585, 628-633. 


- deiecgao de pontos c caraclercs 715-720 


TFR 199 


637-638,641-647,693-700, 1194-1199. 1391-1395 


- edie^o em lela compleia 1313 


THEN V. IF... THEN 


Trigonomctria 


- efeiio muliicor no Spectrum 867 


Timbre 


- uso cm graficos 334-340. 354-360 


- enderccos no MSX 1249 


- modificacao no MSX 1013 


Trilhas 879. 908, 1217 


- escriia com POKE 263-264 


TIME 15 


TROFF 300, 403 


- LT.il i C.I 


TIMER 65-66 


TRON 300, 381. 403 


colocacao de lextos no Apple II 237 


liny-PASCAI. 1436 


TRS-Color 


comparacao entre TV e monitor 851-854 


Tipo, declaracoes dt* 1438 


- acionadores dc disquetes 906 


conversao de coordenadas 52 


Tiro ao Palo (programa) 368-373 


- animacao grafica 478-480 


c6pia na impressora 650, 1441-1445 


Tiros (efeitos sonoros) 


• Assembler (errata) 794 


escrita em alia resolucao (Apple) 534-535 


- no Apple e no TK-2000 1027 


- Assembler (programa) 296-300 


inversao no ZX-81 319-320 


-no TRS-80 1032-1033 


- auto-repeticao 265. 1248. 1251 


melhorando a nitide/ 700 


Titulacao 635 


no teclado musical 726 


no Apple e no TK-200O 1 16 


- claboracao de letras (programa) 913-920. 


- caracteres definidos pelo usuario 478-480, 


no Spectrum 1 14 


921-925 


535-536 


no TRS-Color 86-87, 178 


- em planilhas eletronicas 1156 


-CIRCLE 118-119. 234 :i< 


pontos fora da tela 31. 632 


- programacao em Assembler 748-755 


- CLEAR 300 


ronnade desenho de letras (TRS-Color) 760 


TK-2000 


- "coleta dc lixo" 1251 


- organizacao da membria no MSX 531-533 


- acionadores dc disquetes 907 


-COLOR 118. 393 


- programa de deslocamenlo 213-219 


- areas da mem6ria 1 80 


- comandos de edicSo 399-400 


- protecao da ultima linha (Spectrum) 867 


- Autostart ROM 1249 


- compactador de programas BASIC 


- rolamcnto 442 


- circulos (desenho) 1 17-1 18 


(programa) 536-540 


- le\u> 


- c6digos de controle 269 


- compilador PASCAL 1438-1439 


lormatacau de entrada 1396-1397 


- codigos de tcclado 499 


- conversao de programas para o TRS-80 52 


formaiacao de saula >()l -50ft 


-COLOR 116 


- desenho com DRAW 234-235 


janelas 580 


- desenho com DRAW 1 16, 237. 318, 343-344 


- editor de discos (programa) 1216-12^,0 

- efeitos sonoros 172-173 


organizacao no MSX 268 


- cliferencas do CALL com Apple 732 


organizacao no TRS-Color |78 


- Disassembler 714 


• extensao do BASIC 597-600 


programacao de caracteres 1361-1366 


- editor grafico (programa) 846-850 


- interpretador LOGO 1317 


rotina de preenchimento 973 


- efeitos sonoros 168-170,712-714, 1027 


- joysticks 291 


rolinas de controle no Apple 503 


- funcao CHRS 734-737 


- organizacao do teclado 989 


tecnicas de organizacao 146-152 


- gravacao de dados em fita cassete 1254 


- processador interno (6809) 793 


Telecompras 562 


-joysticks 291 


- programacao grafica 86-87. 118, 393 


Telematics 561-564. 1407 


- mini-Assembler 714 


- rotina de desenho de letras 760 


Mstemas de quadros de avisos 1404-1407 


- monitor 7|4 


- tabela do teclado 267 


• videotexio 561-562, 1200. 1406-1407 


- organizueao do teclado 989-990 


TRS-80 


Teletex 1407 


- simbolos graficos de teclado 734-737 


- acionadores de disquetes 906 


Telele\lo 562. 1407 


- simulacao da funcao INKEYS 496-499 


- animacao grafica 160, 669 


Televisor V. TV 


TO 


- areas da memoria 178 


Telex 1407 


-em LOGO 1287. 1319 


- Assembler (programa) 679-680 


Temperatura 


- utili/acao em funcdes alfanumericas 1214 


• auto-repeticao 1313. 1412-1413 


- conversao de medidas (programa) 374-380 


- utilizacao em graficos 661 


- caracteres definidos pelo usuario 627. 


tempo 


Tonalidade 741 


660, 669 


- comandos de accsso 15, 65-66 


Toolkit (programa) 1281-1283 


-CLEAR 90 


- contagetn em jogos 47-52, 61-67 


Top-down, programacao 222 


- c6digos de controle 260 


- controle 265 


Toro 693-700 {Vj, Graficos) 


- codigos graficos 627. 660. 669 


- dirnimiicao do tempo dc execucao de 


Torres de Hanoi, As (programa) 1226-1227 


- comandos dc cdicao 399-400 


programas 930-935 


Touchpad 289-290 


- compilador PASCAL 1438-1439 


- em projetos PERT 1454 


Trabalho, Area de (memoria) 176-180 


- conversao de programas do TRS-Color 52 


- limite maximo para marcacao 67 


Travador graTfco 968 


- cursor de tcxto 260 


- queda de objetos 439-440 


Travadores dc regua K Tablefe digitalizador 


- despejo de tela com JKL 1442 


- retardo 


TRACE 381 


- efeitos sonoros 170, 1032-1033 


alteracao no Spccirum 1248 


Trackerball 289-290 


- funcao CHRS 160, 627, 660. 669 


com lacos FOR... NEXT 22 


Traducao manual do Assembler 196-200, 213-219 


- joysticks 291 


programacao em Assembler 748-755 


Trajclorias V. Animacao grdfica e Simulacao 


- programacao grafica 120, 160 


Tempo de reavao (programa) 67 


Transcrivao musical 1423 


- sprites 160, 627 , 660. 669 


Teorema binomial 780 


Transdata 563 


- tecnicas de programacao 912. 947, 994, 


Teoria das Caiaslrofes 1 163- 1 164 


Transferencia 


1312-1313. 1412-1413 
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Truques V. Tecnicas de programacao 
Tubo de raios cal6dicos 852 
Tudo-ou-nada, distribuicao 1454 
Turbo-PASCAL 1438-1439, 1450 
TV 

- comparacao com monitor 851-854 

- programa de testes 1257-1258 




UART 525 
UCP 109-112 

UCSD PASCAL 1436. 1450 
UDG V. Caracleres definidos pelo usudrio 
ULTIMO 1345-1346 
I nidade algorilmica 1436 
I niforme, distribuicao 1 180 
UN' LOCK 911. 940 
L1NPLOT 114 
Uploading 1404 
I SI BORRALHA 1319 
I S (LAPIS 1319 
I'SENADA 1318 
USING 500, 899-900. 1440 
• com impressora 65 1 

tSR 94-95, 217, 973 

- efeitos sonoros no TRS-80 1032 

- na extensao da linguagem BASIC 599 

- no MSX 405 

- no Spectrum 1248 
Usuario. area do (memoria) 180 




VAL 244-245,900, 1214 
Valores monetarios 

- formatacao dc 1440 
VAR 1438 
Yariaveis 

- alfanumericas 13. 99-100 

armazenagem de 1101-1107,1215 
armazenagem de tela 947, 994 
dimensionadas 1 94- 1 95 

- area de (memoria) 175-180 

- booleanas 1 448 

- de sistema 1248 

no Spectrum 175-177, 1340 

noTRS-Color 177-178 

no ZX-81 177 

uso cm protecao de programas 550 

- dimensionamento 192 
-em BASIC 12. 96-100 
-em LOGO 1326-1329 
-em PASCAL 1448 

- emprego correto 26 

- e os comandos READ e DATA 128 
-indexadas 192-195, 201-207 

armazenagem 1 101-1 107 
• influencia na vclocidade dc execucao 932 

- inicializacao cm Avalanche 995-999 



- lista do jogo dc aventura 397-398 

- localizaca\o com VARPTR 972 

- nomes 96 

- numcricas 96-97 

armazenagem 1 101-1 107 
armazenagem em BASIC 894-900 

- numero de variaveis definivcis 1126 
VARPTR 898. 947. 1378 

- uso cm rotinas dc codigo de maquina 972-973 
Varredura 

-teclado 988. 991-993 

- video 852 
VARS 175 
Vazios, cordoes 100 
VDP 808, 1249 
Vclocidade 

- acesso a discos rigidos 1133 

- como melhorar no simulador de voo 607 

- comparacSo cntre BASIC c codigo 
de maquina 925. 930 

- desenhos em perspectiva 699 

- digitacao 257. 286 

influencia do roll-over 989 

- montagem de programas longos 
(Assembler) 1244 

- no TRS-Color 266 

- tecnicas para aumenio da 930-935 

efeito da REM 932 
efeitO dos espacos 932 

- trajctoria de uma bola 674-677 

- transmissao cnlre computadores 1405 
Vendedor de selos 1303-1304 
Verificacao 

- dc dados 1465 

- de datas 1280. 1401 
-dedisquetes 55, 910-911, 940 
-soma 1277-1278 

VERIFY 55. 910-911, 940 
Vertical, movimenlo 766-773. 781-787 
Vida. Jogo da (programa) 961-963 
Video (Kf, Tela) 

- camara de 1470 

- composto 853 

- programa de teste 1257-1258 

- televisor versus monitor 851-854 

uso do fosforo 854 
Videotex 1407 

Videotexlo 561-562. 1200, 1406-14-07 
Vidicon 1470 

Vinte-e-um (programa) 426433, 449-455, 461-467 
Visao 

- persisie"ncia visual e videos 853 
Visuais, efeitos V. Efeitos visuais 
Visualizacao 864 

VLIN 116 
Volume 

- conversao de niedidas (programa) 374-380 

- simulacao de crescimemo 1063 

Vdo, simulador de (programa) V. Simulador 

de vdo 

Voz 

- reconhecimento 1311 

- sintetizadores 446-448. 963 

em roods 1285 
Vozes (musica) 1009 
VPEEK 179,268.517. 531-533, 1132. 1361-1366 

- na criac^o de sprites 808-814 
VPOKE 179. 217. 268. 517. 531-533. 1132. 
1361-1366 

- na criacao de sprites 808-814 



- utilizacao em blocos graficos 546 
VRAM 531-533,808.812. 1132, 1361-1366 
VTAB 10. 152. 503 

- com impressora 650 
VTRANSF (programa) 947 

- armazenagem de tela 994 




Wafadrive 877. 908 

WAIT 1286 

WAN 1200. 1407 

WARS (variavel de sistema no ZX-81) 177 

WHILE.. .DO 224-225. 1447-1448 

Winchester (discos) V. Disco 

Wireframes 581-585, 628-633, 641-647. 693-700 

- definicao 582 
Winn. Niklaus 1436 
WORD 1344 
Wordwrap 1383 
WORKSP (Spectrum) 176 
WRITE 1254-1256 

- em arquivos 692 
WRITELN 1438 
WYSIWYG 1383 




Xudrez 873 




Yacht (programa) 1234-1240 




Z-80 (microprocessador) 111-112 

Zero, sinali/ador de 1 10 

Zodiac o. signos do (programa) 1261-1270 

Zoom grafico 1049-1055 

ZX-81 

- areas da memdria 

- Assembler 251 

- circulos (desenho) 
-CODE 362-364 

- combinacao de programas 458 

- edicao de programas 552 

- joysticks 291 

- manipulacllo dc corddes 1214 

- tecnicas de animacao graTica 319-320 



177 



116 
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